


ESTAMOS SEGUROS QUE NUNCA HABIAS VISTO ALGO ASI: 





a GALERIAS COAPA 


+ Una tienda donde puedes comprar cualquier cartucho 
de Virtual Boy, Super Nintendo, Game Boy, etc. 


* Puedes vender tus cartuchos, no importa cuál, 
no importa cuántos. 


* Y un lugar donde puedes escoger más de 3000 títulos 
para rentar por día, semana o mes. 


e Así de fácil... sin trucos. 
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Iniciamos este número con una noticia muy importante que dio 
Nintendo de América a principios del pasado mes de febrero: 

El Nintendo Ultra 64 retrasa su salida pra el 30 de septiembre 

en América y Europa. Su salida en Japón sigue programada para 
el 21 de abril. 


Esta decisión, según un boletín de NOA, obedece a que las 
expectativas de venta de acuerdo a una encuesta realizada a los 
licenciatarios japoneses son muy altas: Más de 3 millones de 
unidades en 9 meses tan solo en Japón. Esta cifra, antes del 
Shoshinkai era mucho menor, pero al conocer el sistema y de lo que 
era capaz, crecieron espectacularmente sus predicciones de venta. 


Producir tal cantidad de sistemas es prácticamente imposible y 
Nintendo no quiere que cuando algún consumidor lo busque en una 
tienda no lo encuentre. Sin duda es una noticia muy importante 
dentro del mundo de los videojuegos, pero no todo es malo. 


Nintendo anunció simultáneamente que trabaja ya en una unidad 
de disco “escribible” que se le adaptará al sistema y con la cual 


podrás modificar y agregar detalles a tus juegos. ¿Te imaginas? 
Tal vez sea difícil imaginártelo pues todavía no hemos visto nada 
similar. También, para la fecha de su lanzamiento habrá muchos 
más juegos disponibles, al menos entre 10 y 12. 


¡Ah! El nombre del sistema también cambió. 
Se llamará Nintendo 64 y será exactamente 
igual a la versión japonesa (tal vez sólo 
cambie el color exterior: gris en Japón, 
negro en América y Europa. 


Habrá que esperar otro rato. 
Paciencia. 
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Aquí les mando un truco para 
"ULTIMATE MORTAL KOMBAT 
3" de arcadias. Fijense que una 
vez, jugando con la máquina de 
UMK 3 descubrí que con un 
mismo juego o crédito puedes 
jugar hasta que te canses; el truco 
consiste en lo siguiente: Le echas 
una moneda a la máquina y 
entonces te manda de vuelta a 
comenzar el juego pero ¡sin tener 
que depositar otra moneda para 
comenzar!. Repite todo lo ante- 
rior hasta que te canses de jugar 
y ¡Enhorabuena! 


Darío Gregorio. Delgado Ledón 
Tepic, Nayarit 


Vaya, vaya. Este sí es un des- 
cubrimiento bastante ¡ntere- 
sante, pero seguramente ustedes 
se han de estar preguntando (e 
insultándonos), por qué no lo 
publicamos completo y en la 
sección de Arcadias y la razón 
es simple: Todos los locatarios 
que tuvieran una máquina de 
Ultimate Mortal Kombat 3 nos 
querrían linchar porque se 
vería reducido muy drástica- 
mente su ingreso diario por 


este truco y eso no lo quere- 
mos. Nosotros que hacemos la 
revista nos sabemos muchísi- 
mos trucos (no todos tan crue- 
les como éste), que harían que 
dominaras más rápido un juego 
o que te tardes más en él, pero 
sabemos que además de 
quitarle bastante reto a estos 
juegos, a los dueños de las 
máquinas les afectaría bas- 
tante. Si te has fijado bien los 
trucos que damos son cosas 
curiosas como pelear con los 
jefes, poderes especiales e 
información como tal, pero 
nada que afecte al negocio 
pues sería algo tramposo. 
Desafortunadamente no todos 
lo ven así y ya hay algunos 
operadores que están tratando 


de evitar que publiquemos 


cualquier información ya que 
dicen que por los trucos que 
aquí damos los chavos duran 
más en los juegos, sin pensar 
que gracias a esos trucos los 
chavos se interesan más por la 
máquina y por otra parte 
muchas veces los operadores 
tienen sus máquinas, palancas 
y botones en pésimas condi- 
ciones y eso sí hace que tengan 
menos ingresos (porque simple- 
mente optas por no echarle a 
una máquina a la que no le 
sirve un control). Todo el rollo 
anterior es para decirte que 
muy a nuestro pesar, cuando 
empezamos con la sección de 
Arcadias decidimos no publicar 
esta clase de trucos, porque 
nosotros sí sabemos qué onda 
con el negocio y no siempre si 
una máquina no jala es culpa 
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Q de los trucos de Club Nintendo 


y sus lectores. De cualquier 
forma agradecemos mucho 
a Darío por su descubri- 
miento. 


Sobre el Top de Hialie de Super 
Star Wars de "cero", si al eliminar 
a los jefes le.dan-puntos, digo que 
usó un "intensificador de juegos" 
Su amigo y lector 300781 


Fábian Vfa ye Quan Los | 


Tampico, Tamps. 


En un top de Return of Jedi me 
sorprendió ver 0,000,000. Pensé: 
tal vez hizo 9,999,990 y con uno 
más y el contador se reseteó. Así 
que me puse a hacerlo y como no 
encontré un lugar donde salieran 
enemigos infinitos al final sólo 
logré 345,900 después de 3 horas 
de principio a fin. Me puse a revi- 
sar los Clubs pasados y vi un 
truco en el primer Star Wars para 
ver el staff y que es A,B,A, B,A, B, 
A, B y pensé que tal vez también 
servía en Return of Jedi y también 
funcionó pero mi mayor asombro 
fue ver que la misma y exacta foto 
del Top era idéntica a esta pan- 
talla. Entonces pensé que posible- 
mente así lo logró, cosa que me 
disgustó, pues además de querer 
engañarlos a mí me hizo trabajar 
como bruto. Ahora que si mandó 
un video donde se vea cómo se 
resetea, mis respetos en serio, 
pero me gustaría que investigaran 
si el top fue falso o verdadero. 
También por otra parte, adquirí 
Stunt Race FX para bajar los 
tiempos que ya han publicado. 


ACA 


em pam a. 
11:58 8) 228 E 
¿ER Ei ER 





Después de terminarlo por 
primera vez entré a la pista Big 
Ravine, pero sorprendentemente 
ya había 3 récords. Sin tomar 
importancia corrí la pista y logré 
3'12"09 y vi los récords estableci- 
dos ¡y estaban en 1'49"15! (el top 
en la revista es 2'37"52). Nadie 
podría lograr este récord. Algo 
raro es que el nombre era -HO 
(guión HO) y no se puede poner 
guión ¿Cómo pasó esto? 


ISRAEL LOPEZ ESCUTIA 
México, D.F 


Pues creíamos que HIALIE era 
el único que conocía la ver- 
dadera identidad de Axy y 
Spot, pues les había visto la 
cara, pero localizamos su carta 
y le llamamos a Guadalajara y 
nos confirmó que él sólo 
mandó su video para récords y 
no para tops, por lo cual tus 
345,900 es, por el momento, el 
récord más alto que conoce- 
mos. 





Respecto a Stunt Race FX no 
sabemos si ponerte en la sec- 
ción de los Tops o no y no 
sabemos qué fue lo que le 
pasó. ¿No habrá fantasmas en 
tu casa? 
4 

¿Los cartuchos tienen más larga 
vida que el CD? o ¿por qué 
Nintendo sigue con cartuchos 
aunque el precio es mayor que un 
CD? 


Arte 4uw Sour P 
México, D.F 


Al día de hoy todavía los CD 
son mucho más lentos que un 
cartucho y lo que nos gusta a 
los videojugadores es la veloci- 
dad. Nintendo ya está proban- 
do con CD para el NU64 y en 
cuanto una nueva generación 
de esta tecnología tenga la 
suficiente rapidez, ten por 
seguro que la adaptará y adop- 
tará. 


ATTE. CUUB NINTENDO 


México D.F. 
4 
En el juego de Earth Worm Jim 2 
(que por cierto está muy bueno) 
dice que está dedicado a la 
memoria de Mike Pilotti ¿quién es 
Mike Pilotti? 


Domín puer Mrnóinde Ho ye)ro 
México D.F 


Mike fue un colaborador del 
primer Earth Worm Jim y 
empezó a trabajar en la segun- 
da versión. El era el encargado 
de ponerle color a las celdas de 
animación. Un lunes que debió 
llegar a Shiny no llegó, lo «cual 
extrañó a todos pues era un 
cuate muy buena onda y muy 
puntual. El caso es que después 
de buscarlo por todos lados, la 
policía lo encontró muerto en 
una carretera dentro de su 
coche, sepultado bajo rocas y 
tierra que cayeron de una 
montaña. Este fue un caso muy 
sonado hace un año en las 
noticias de California. 


En Club Nintendo Año 4 ++ |! 
página 4 José Luis Enriquez 
Domínguez pide que investiguen 
bien antes de poner información 
(sobre KI de SNES) mientras la 
mayoría de los lectores saben que 
no estaba planeado el juego para 
el sistema y luego José Luis “no se 
que” de Temixco, Mor. les dijo que 
investigaran qué es Gambito ¡por 
favor! ¿cosas como esas en una 
revista de cuates? ¡ah! Por ahí le 
quiero decir a José Luis “no se 
qué” que GAMBITO puede 
realizarse en CUALQUIER 
momento de la partida y no nece- 
sariamente al principio. José, antes 
de regañar investiga bien. 


DLVEAINÉ 


México, D.F. 
$ 

¿Por qué en mi cartucho de Mega 
Man's Soccer cuando está la pan- 
talla de Status de los jugadores, al 
apretar algunos botones desa- 
parece el personaje. y al iniciar el 
juego se ve un jugador invisible: y 
rato después se resetea solo el 
juego? ¿es algún bug o mi caset 
está bailando las calmadas? 


10? 


Edo. de México 


Sobre tu cartucho de Mega 
Man's Soccer, le hablamos a 
Luigi para preguntarle y nos 
dijo que puede ser defecto del 
programa del juego, que la 
memoria tenga borrados los 
caracteres o que el procesador 
de la consola que maneja los 
personajes esté dañado; si tu 
cartucho fue adquirido con el 
sello de ITOCHU llévalo con 
Luigi dentro de los 90 días de 
garantía presentando tu ticket 
y te lo repara o cambia por 
uno nuevo sin costo, pero si el 
cartucho fue adquirido en 
fayuca o en el extranjero (sin 
sello de ITOCHU) la repara- 
ción tendría costo. 
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Tal como prometimos en el 
número anterior, aquí esta la 
respuesta a este buen crucigra- 
ma diseñado por Alfonso 
Domínguez. 

Por otra parte incluimos una 
colaboración especial de Luis 
Vega García quien encontró la 
lógica para crear cualquier 
password (hasta los imposibles) 
en el juego de Mega Man X2. 
Como ves no sólo se necesita 
mucho tiempo y paciencia sino 
también mucho coco... y no 
sólo para descifrarlo sino tam- 
bién para entenderle. 
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mr [y ¡a m] om 
MU si a SM L X Lo E o 0 , O 
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PE ED cas 
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wo 
arias 
js mu t AE 
pel e CIR | [mila Jo in 
Ajo [| IRIR[O mi 24 n $56 
sl = 


A[w] ARIS A (5% 
a a ]x Ju im aja: 


Al | cn E jo wa mr: CR EA 
Recuerda que para mandar tus Mal Ema E I ca ; Mm 
preguntas, reclamaciones, tips y 
y lo que quieras, escríbenos a: 
Pestalozzi 838, Col. del Valle, 


México, D.F. C.P. 03100 








Hasta hace poco terminé unos cuadros que facilitan fabricar cualquier password en el juego de Mega Man X2. 
Para empezar, hay 4 passwords (PW) distintos que te llevan a un mismo lugar con los mismos Items, por lo tanto sólo 
vamos a trabajar con |: lito 
Este PW te deja en la pantalla donde los 8 Mavericks (MV) esperan por ti y no tienes [TT 
absolutamente nada, o sea, ya pasaste la escena de introducción. (SAS 
Nota: Siempre que se hable de cambios, será con respecto a este PW. LIMSMGMS 





Posteriormente, procedí a obtener los 8 PW's de los 8 contenedores de energía (CE). Tomaba uno, anotaba el PW, 
ponía reset y tomaba otro, de manera que siempre tenía uno. 


aia a 57 CAT 
MET Mal MM la Y (MM Ma HOMO 


AMS MISS) SIMS NS SS SIT Micol 
MMS Me MSNINOL a! Ms EY El al Mos] SEA Eollzl sl le 15 Mol Gl Be 





PW del CE de WC PW del CE de RJ pw del CE de VZ  PW del CE de CC PW del CE de DB PW del CE de SB_ PW del CE de DT PW del CE de EC 


Me di cuenta que en cada uno de los PW”s cambiaba 2 casillas: 
- La 1*, que es la “Casilla Común” para los CE, ya que en los 8 
passwords cambia, con respecto al PW base, por el No. 3 menos 
para el CE de EC. 

- La otra casilla cambia dependiendo de qué CE se haya tomado. 
Ahora al tomar otro CE, el No. de la “Casilla Común” regresa 8 
y ya existen 3 casillas que cambian con respecto al PW base; la 
“común” que en realidad pasó de 8 a 3 y de 3 a 8, y las otras 2 
son por el CE de las 2 escenas. 


Por ejemplo; si tomo el CE de CC y el de VZ, los PW's serían: 
CTN 
MEME" 


NENA) 
rato MONEMONEN : 
ISTONSN 7 
- DB: Desert Base 
SB: Deep-Sea Base 
DT: Dinosaur Tank 


EC: Energy Crystal 


WC: Weather Control 
RJ: Robot Junkya ” 
PW con los GE! de EC y VZ. VZ: Volcanic Zone 

Del lo. al 20. cambia la “Casilla Común” de 8 a 3 y la 9a. casilla de 3 a 5.] CC: Central Computer 
Del 20. al 30. cambia la “Casilla Común” de 3 a 8 y la 14a.de 6 a 2. 
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PW con el CE de CC 


FET 


y qe 


Uy 












La “Casilla Común” Cambia siempre de 8 a 3 y de 3 a 8 dependiendo de cuá tengas. Si tienes un número par 
de CE's se pone 8, sino se pone el 3. Pero para el CE de EC la cosa cambia casilla del CE de esta escena es 
la misma la “Casilla Común” de los ¿EC's. Aquí cuando quieras poner el PW con este CE ya tomado, pon un 7 si 
tienes un número par de CE'So un 2 si tienes número impar. E É 
Ejemplo: El ler. PW te da 5 CE: DB, DT, SB,WC, CC an > 






e A El 2o. te da 6 CE's: Los anteriores más el de EC 
2) ! man “ 

Sal ii Como ves el lo. tiene en la “Casilla Común” un 3, ya que tienes 5 CE's y el 2o. 
BDO Pu (Tal s10)| debería tener un 8 en esta casilla, pero como se trata del CE de EC, pones un 7 ya 
aaa | MO Mel2H438| que ahora tienes 6 CE's. 

A J ea A Sabiendo la “Casilla Común” de cada Item (CE, ST,AM, MV) y la casilla de cada uno 
de ellos se puede obtener fácilmente cualquier PW. La siguiente tabla muestra cuáles son los cambios que se deben 


hacer al PW Base. Das FS ss de 


PW CASILLAS COMUNES 
Ea az 


. |ECc725 SP y CE 8/3 * 
. |DB2 Ñ 3 ) 

1 ST/AM 4/3 
. ñ : E : MY 


DT 6 
SB 3 










*Aquí es 8/3 si no tienes ni 
el CE de EC, ni MV de SB; 
es 7/2 si ya tienes el CE; es 
6/5 si ya tienes al MV; y 1/4 
si ya tienes el CE y el MV 




















Como ves, si quieres tener todo, encontrarás que hay items que ocupan la misma casilla. Para evitar problemas de cuál 
va, se coloca un número diferente que se indica en la columna “Combinados”. Así, si Y el CE de DT y la 
AM de EC, pones un 3 en la 5a. casilla. a 
Ys 0 


EJEMPLO 
atan Si quieres el PYV con: CE: DB, SB, CC, EJ, VZ ST: VZ, WC AM: WC 
aaa] Recuerda que ST y AM se toman juntos, por eso en la 3a. casilla se de que 2 ST+|AM=3, 
¡2nolSH]| que es impar. 
ISMEnSAl Además en la “Casilla Común” de MVi iría un 4, pero el CE de VZ coria. pr sos puro un 5 según 


Q(—- A. 2 a columna de “Compartidos” 


rte rro « es: PW con todo menos con las 3 partes de Zero. 

WololzMEn) 0, 
E 7 Dn re E | Con los X-Hunters es Pferente, Al eliminar «peros aparecen los X-Hunters en 3 escenas que 

alla lolfaH| van variando cada que mm. Una escena, ya sea pasando ésta o poniendo EXIT si ya la habías 

pasado. Así los XH cambia 


Tol 
5 
(EN 
a 


Mis 


e : siguiente manera: de 
Y en 7 
A PVD z 
5 IRALA MEN e y 
TR MO ol Vale : A 
Mi .031 A 
j _ DA 6 












Ahora, los PW'"s cambian de 4 a 8 casillas dependiendo de 
qué XHP's estén vivos. 


CASILLAS QUE CAMBIAN 









CATA 
A,S,V ¡ A TA I5a 
A,V le o 5 “A la 
A,S Aa, y 7a, I5a 
E a dla I5a 
A AUS 1/52 


En este cuadro se ven las casillas que cambian a fuerza. 
Además hay ciertas casillas que cambian también 
dependiendo de dónde van a aparecer los XH. 


> ad 
$ de $ de , e 
Casilla si pom E ¡pr AM MV COMBINADO] | Casilla Aa NADA CE STAM 


+5a 
la 
7 









El PW que te pone con WC y DT eliminados sin CE's, ni ST's, ni AM's, ya hace que aparezcan los 
| XH's. Ahora, si eliminamos a Serges, este PW cambia (las casillas 3, 5 y | 1 cambian a fuerza). 


Tal Y 
ad parara 


M flalimia, ea 
| ! 





Estos PW son con lo mismo, sólo que ahora los XH van de un lado a otro según la tabla de posiciones. 

El primero determina que los MV pasados son DT y WC, que Serges está eliminado y que Agile proviene del DJ y 
ahora está en SB yVile viene de DB y está en CC. 

Hay gran infinidad de PW con los XH's, y al combinar uno de estos con otro donde están pasados los 8 MV's de 
casualidad llegué directamente con Sigma. - 

Por ejemplo: al combinar un PW que tenga todos los CE's y 3 MV's distintos (CC,WC, DT): 






alí 1 IT 
all ai AID AO ñS Te 


Para encontrar los respectivos números, se buscan en el cuadro anterior. Se observa que cambia la 3a. casilla y en el 
PW que se quiere cambiar, tiene 7. Se busca en las columnas la 3a. casilla, el 7 cambia a 6. 


En las casillas 7a.., | la., 15a. y l6a., pueden cambiar entre 3 números, pero se escoge sólo uno. Para sacarlo, hay que 


probar de uno en uno. 
Si se combinan passwords donde el XH va a llegara a una escena ya pasada, éste se va. 


Y es así como yo obtuve los 50 PW's que les envíe. 


hi 





q Sra yézlaccim hizo ha u8 hace siempre qué sala un 
juego'pára el SNES; saca la adaptación para Game-BoyY a 


L 4 se tata délmis o juego, el'de.Game Boy tieñe 
Nun dy ae CE de ESE no tiene. a 














| 
Z Para empezar SS) esjugaf un juego normal, de semifinales, de tornéo'o practicar para adaptarte al ”” 
control, del.Game/ (o del Super Game Boy) (si_es que tieñies Super Game Boy) (porque el'Super 
Y es mo ia (pero-es-lo mismo) (creo que'aquí falta un tornillo) (ahy sí, por eso no encendía 
E Ajo) En él menú de Configurations'eñcontrarás. opciones nuevas. Puedes escoger cómo quieres 
U juegue, ya sea a» qe defensiva, y ofensiva'o ambas.cosas niveladas. Púedes escoger qué jugador 
quieres ser.-(1,2, 3 ó 4). 
También puedes-escoger si 
quieres que los 


Aia CONFIG > S “COHF: “Hootspots” y “Powerups” 
pra > e A y ! A estén activados. Y también 
a (10% SÓ CPI x a ¡puedes configurar tu 


LL AS PUR A 7 E propio equipo. 








debes) elegir qué ión y vas 4 A A jugar tu brad JN: EN 


É compañero (en este caso.el CPU). O A 
Xx ! a . g A . - - ¿ ¿ 
Me rl, 


00? pad tiempo para 
nes si es que los 2 integrantes de 
cionaste no/están funcionando bien. 
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hora on 


y núme 2, 5 , 
or » RS PAN S 

























g q Y A olercio”: : 
o 0% B.todos los Pis jugador 
A tener fuego; Eñntéstar fácil- 
ente, aca AS qu El de 
ormales 


Fe pa 


ia j N / | — 


po Y sl — fa ? Y 
zi ” 


A o 

AY Eo costumbre: ri las Estadísticas del juego, al medio tiempo. 
cierto y/o son 4 Cuartos, siño-2 mitades 

Y por ii y A e 








uegó que, al igualqhe sus, 


ournament Editión, no,se puede jugar de 


E Boy. Sin embargo, es-una-buéna y 
fans del deporte ráfaga, 





JAM? 




















i Con este password entras en la 
73) | escena de Storm Eagle. Llega hasta 
el final de la escena (a la nave) y 
ESTAS colócate como se ve en la la. foto 
A cargando el X-Buster y usando el 
==4| arma del Pingúino (no el de 
I Batman), ahora dispara hacia la 
ñ izquierda (como se ve en la 2a 

foto) y súbete a la escalera para que el hielo te arrastre 
(checa la foto 3): 
cuando llegues a la 
puerta, presiona 
hacia abajo en el 
Control Pad y el 
resto lo hará el 
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Solo cuesta Nó4 por m 
minuto y ene un máximo $ 
de 15 minutos, si lamas ' 
de la Ciudad de México 
No es larga distancia, pero y 
de Provincia sí, 3 
ACME/BIGO inf, 224 1244 : 











CELEBNIDADES 


En nuestro anterior número de CN les presentamos una interesante entrevista con 
Shigeru Miyamoto, una de las personas más importantes dentro de Nintendo, pero este 
mes les traemos otra pequeña charla que tuvimos con Gumpei Yokoi, el creador del 
Game Boy y el Virtual Boy y a quien ya habíamos entrevistado el año pasado. 


CN: Yokoi San, nos podría 
decir ¿Cómo ha sido recibido 
el Virtual Boy en el mundo? 
Gumpei Yokoi: Bueno, todavía 
no ha penetrado como 
nosotros lo esperábamos pero 
con el desarrollo de más cartu- 
chos vamos a llegar a nuestras 
metas. 

CN: ¿Cómo ha visto el 
desarrollo de los juegos? ¿Le 
están sacando jugo al Virtual 
Boy o todavía no han sabido 
aprovechar las ventajas del 
sistema? 

G.Y: Bueno, el concepto de 3 
dimensiones es todavía muy 
joven, por eso cada día 
encontramos cosas nuevas para 
desarrollar nuevos títulos, es 
por eso que todavía no se han 
desarrollado aún muchos títulos 
para este sistema. 

CN: ¿Qué nos puede decir de 
los sistemas de Nintendo para 
el 96? 

G.Y: Bueno, antes del Virtual Boy yo 
desarrollé el Game Boy; esperemos que el 
Virtual Boy se convierta en un Game Boy 
para la gente; Y en cuanto al Nintendo 64, 
ésta es nuestra máquina más moderna y su 
futuro se avecina muy favorable por eso le 
tenemos más confianza. 

CN: ¿Habrá algún momento en el futuro 
en que el Virtual Boy se conecte en el 
Nintendo 64 como se conectó el Super 
Game Boy al Super Nintendo? 

G.Y: Desde el punto de vista técnico sí es 
posible, y también es posible que en el 
futuro se pueda, ya que para crear los 
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cartuchos del Virtual Boy se utiliza 
un monitor, pero sacarlo ahora 
sería demasiado caro, tal vez en un 
futuro el costo sea más accesible y 
entonces... quién sabe. 
!' CN: ¿Hay algún proyecto secreto 
del cual nos quiera platicar? 
G.Y: Todavía no te podemos decir 
nada pero en mente tenemos 
muchos proyectos, y tal vez los 
podamos anunciar el año próximo 
(refiriéndose al “96). Podrían ser 
desde juegos hasta máquinas 
nuevas. 
CN: ¿Algún CD-ROM, quizás? 
G.Y: Bueno, nosotros todavía no 
estamos de acuerdo con la 
tecnología del CD, porque aunque 
tiene muchos puntos muy 
favorables, como su costo por 
ejemplo, también tiene muchos 
desfavorables porque es muy lento 
en cargar los juegos y nosotros 


GUMPE! YOKO! buscamos ante todo el factor 


diversión para los videojugadores y 
como toma muchísimo tiempo en cargar la 
memoria, consideramos que corta la emoción 
del juego por eso aún no estamos con esta 
tecnología. 

CN: Nos hemos quedado muy impresiona- 
dos con el Nintendo 64, ¿Cuál será el 
futuro de los videojuegos en el mundo?. 
G.Y: Bueno pues de momento nos vamos a 
concentrar en lo que hay, es decir en el 
Nintendo 64, en el SNES que utilizan la tele- 
visión y el Virtual Boy y también estamos 
pensando en otras máquinas de entreteni- 
miento. Los videojugadores tendrán mucho 
entretenimiento. Eso es seguro 


- CN: Arigato Gozaymas. 
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mandarán a nuestro contine 4 
el exitoso juego Dragon Ball, ¿ESti 


ser el inicio de lo queppodr 


,famente traldos.de Jap f 
de acuerdo oo y 


IN AS 
E 


5 z >" Y 
“Básicamen nigga tenemos un juego de peleas con bastáhtes 
cosas ya he y clásicas de Otros 
juegos del género, pero lo más 
interesante de este título es que 
tienes la posibilidad de alejarte bas- 
tante de tu rival; cuando esto suceda 
la pantalla se dividirá con unailínea: 
para saber qué tan separado estás 
de tu rival cuentas con un peque 
mapa donde también verás1 , 
Dependiendo el modo ro - poderes e tedárrojan; 
de juego que escojas, o 
cede lea ó 10 
eleadores. Cada uno 
AS ellos tiene dife- BATTLE OPTION Como coda ego a ayi tú puedes 
rentes poderes.(para poner pausa, deuna. € O! 
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Ip eJ=38 batalla, pero predona el 
OPEN O. n8 MANUAL <=- Ip “de ' selecta 4 a estás | y - 
' naje) y para ejecutarlos aparecerá UN 
debes llenar la línea de donde MS éámbla 
poder que está debajo “opciones omo la tor 
7 de la-de energía (la “marcas los poderes, 
E llenas prestonando los hay.radar o no, pero lo 
ÉS. potonesBeYal ' 


A 


| interesante es que tambi 
, a AA podrás facer aparec 
Ah EOS, ORO! talla especlal donde verásiós pod s de los peleado 





En esta pantalla además de ver la 
secuencia de los movimientos 
también podrás ver si los marcas 
bien si presionas el botón A 


mientras señalas un poder. (E 
m él q 
O 


es del SNES, los botones 

8r rápidamente, el botón 
61 A para lanzar algunos 

poderes y con el X dasúl nc O y te quedas flotando 

en el aire desde donde Ta 


nblén puedes atacar a tu r. 
presionas de nuevo X.mientras estás en el AS ML 
$ h e O 
“Y e a 
LA de 5 WO xXx 










En este juego : se u 
L y R sirven para avanZ: 
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Cuando un enemigo esté más o menos lejos de ti, podrá lanzarte alguno de sus 2 
poderes especiales; lanzar estos poderes requiere bastante energía, pero podrás 
hacer mucho daño a tu enemigo si le logras dar. 












juegos, estos son: Story Mode, Fighting 
Mode y Tournament. A continuación te 
hablaremos un poco de ellos. 


Lo anterior parece el 
camino hacia una vic- 
toria segura, pero no 
es así ya que tu rival 
podrá contrarrestar, 
poner defensa O 
esquivar este poder 
si es que se pone 
abusado. Para hacer 
esto debes ser muy 
rápido además de 
que deberás tener 


Este modo de juego está dividido 
en capítulos como si se tratara de 
una caricatura. Aunque escojas 
diferentes personajes muchos 


eventos 
serán los 


suficiente poder; mismos, 
como ejemplo te conforme 
enseñaremos la juegues 
forma de contra- te darás 
rrestar el poder de tu cuenta de 
rival con uno tuyo, lo eso. 


malo es que es un 
volado porque 
cualquiera de los dos 
peleadores saldrá 
dañado; cuando veas 
que tu enemigo te 








lanza un poder En paa 
prepárate (Foto 1), Acid: | 
una vez que aparezca Ez capítulos 
la pantalla en donde por per- 
aparece tu personaje UE SO en 
casi resignado a ser A A Dr 
golpeado marca rápi- LA Lar 
damente tu poder WR O diendo de 
especial (Foto 2), si lo 

haces bien lanzarás z es o 


tu poder que chocará 
contra el de tu rival 
(Foto 3), ya sólo es 
cuestión de suerte 














los encuentros que se te presen- 
ten cambiarán algunos de los dis- 
plays, también tendrás que tomar 


cuál de los 2 poderes algunas decisiones para poder 
es más fuerte y por , fair 
concecuencia el que do, pero 
llegará a su objetivo. eso en 
realidad 
no te va a 
causar 
E E E muchos 
Este juego tiene diferentes modos de as, o 


an 

















Este es el modo más sencillo 
de juego, para empezar podrás 
elegir de entre dos modos de 
juego: el de 1P Vs. 2P y el de 1P 
%' Vs. Computer. Además de esto, 
también existe la opción de 
“Watch” donde podrás ver a la 
computadora controlar a 
ambos jugadores. 













Este es un modo en donde al 
empezar deberás escoger a 
uno de los siguientes perso 
najes: Gohan, Piccolo, Vegeta 
o Trunks. Ellos deberán pelear 
contra el Androide Cell en un 
evento conocido como el 
“Cell Game” (El cual es el 
primer capítulo). 





En los demás capítulos deberás 
enfrentarte a alguien que se 
está haciendo pasar por Piccolo 
(o Vegeta, depende de que per- 
sonaje uses), averiguar quién es, 
por qué lo hace y quién es su 
líder y como te has de imaginar 
también tendrás que derrotarlo. 


La ventaja de este modo es que CHARACTER 


podrás elegir a 10 peleadores en 
lugar de lus 4 que se elige: en el g 
modo de “Story”. y 
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er ey 
ATT Cell Jr. 
TL 
Piocolo Poomaru 
oku E! 


AA? | 

















Este modo de juego se lleva q 
a cabo en el torneo de artes 
marciales, aquí podrán jugar de 1 
1 a 8 personas, cada una podrá fi 
elegir a un personaje diferente fl 
y sino se juntan los 8 con sólo  Ññ 
' presionar Start en la pantalla de selección la máquina 4 

seleccionará y manejará a los demás, cada peleador 

se eliminará contra otro. 





Las batallas no difieren mucho 

de los demás modos de juego, 

es muy importante que pongas 
atención antes de cada com- 

bate porque no siempre le toca 

el mismo control a un peleador. 
Como tip te diremos que el per- 
sonaje que aparece tf. vlando 
á primero utiliza el control No. 2. 


















En este artículo hemos hablado de algunos personajes que seguram 

porque salen en los capítulos de la serie que aún no han sido trans 
no te quedes con la duda te daremos una breve explicación de quiené 
aquí (para no hacerlo muy largo, sólo hablaremos de los más impo : 


o conoces 


pero para que 
E qué están 
ea los que 
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Sen Gokou: A diferencia de otros 
eersonajes de TV el simpático 
ersonaje, bajito y con cola, 
sufrió un cambio bastante impor- 
tante y a la vez lógJ ico: Creció, 
casó, tuvo un hijo y perdióa.c 
Bueno, las cosas no ful 
fáciles pues tuvo e 
que cumplir, entre ellasel habe 
destruido a la organizació ed” 
Ribbon, también se fue a se 










derosos) pero nodo sabía hasta 
ue seenfrentó a un enemigo de 
es ombre Freezer que lo hizo enojar 
» bastante; así fue como supo que el. 
, podía cambiar a “Super celos (eso 
es cuando cambia su cabel 
color dorado). 
























a. lo: El esu un ser de una Vegeta: El esun príncipe Saly 
Leo DE je PISO estrella llamada viene a la dlerraja DUSCar a > des 
"Namel”. En Gokou (de ahíSe. convierten en. » » 
sus primeras. eternos rivales pero en el fonda + .>1 ? 
apariciones en la |. | se estiman)"Se casa con Bulma + » + 
serie él es enemigo? | y tienen ún hijo de nombre ++. 
de Son-Gokou pero Trunks..Este personaje tiene +» ** 
después se-con- uh modo de ser bastante Y A 
vierte en su.amigo; pedante ya que es muy Y) 
Es maestro de orgulloso y se enoja mucho.” 
Son-Gohan y una de con.su-esposa y su hijo", - 
sus características hd "o al igual que con... £ 
principales es que +4 enel fondo.los 
siempre salvaa | P.Q ucho, sólo que -. do od 
Gokou en.las g que se sepa), Nh 
situaciones más también es.muy poderoso A 
comprometidas. y puede convertirse en A As A 
dh lól o... y e 3 
E * o LA í ¡o 0/4 y! 
TA a se PE f 
E , 
A Die Ús) eS e 
Bul ero SS .éáú 
O Dénciondmo: ES : SD y) Dl 


ue es enviado del 
uturo para avisarles a 


todos de un gran peli- 
gro que | echa, (en 
realidad de a salvar 


a Gokouf/” Aligual que 
su padre se puede con- 
, Vertir en "Super Salya”. 


alumno.Como se 
muestra en e O él 
es quien elimi 








RSE A SR RRA E 
RTM RRA TN AMA RN RS 
NASA RAR ARS As 





Ms 
RRA CRASAS MS RN TE 
IRA to 
Seguramente al ver las fotos le notas grandes diferencias [£2 


CEA AS ST 
CR MR ER en 





Cuando lo veas jugarás la primera revisión, pero 
TR AAA 


AR TS E TA E! 
MA to GTA 












TARA 
TERR TAR ETT RAROS 
AN IES E MS 
y AMM TAM! —» 

SR E E ER: 
RNA RR DA NS E 
cutar agarres (pocos juegos de peleas carecen de 
A MN E] 
gama de nuevas estrategias como el de dar agarrón 
RR AMM O 
¡RS 

Ea AS IAS 
E 













SIR RS E RT) 
AAA AS 
A A Mad 
IRSA MNR OR 
ST LAA TE 
7 O A 
AR SN 


SR RN ALE 
A AR RE 
sólo:sale.en la versión de Arcade). Claro que esto 


AICA ER AS 
tinuamenté nos sorprende. 











ARRE E 
MM o 
(TA 
MSN ES SN 
MIES EA Za 
mado Gargos (parece Ñ L 4 
FJ nombre de sustancia 
A RRA 
ES 
A FA AT AMES 
A A A 
AMAN) S 
stage está inspirado en 














E TES 
yn 7 AAA E SI ; PE 
2 re ¡NA A A 
e o E ed 5 A MULAS 
3 p is Y Kar AS 


AR E 















A A So) 
a RDA AT 
EA q | ER AO RN RR RO E ola 
E , y CMT O EA cos 
: M ARA ARA RSS A «e 
: E menos bizarro;T.J.Combo con un ojo menos y sus puños 
4 > están descarapelados mostrando sus brazos cibernéticos; 
> SS RASO AR o 
Te 
NESARA 
RR RR TARA RRA 
IS RS ERRATA E 
TL LR MAS ARRE RA ' 
E | SAR RICA 
Ñ AE A A Rd o Y 


OR RA RE RS AA SE 
GIN LE E TR 
















RAR RARA RR 
van, además de nuevos movimientos que incre- ff” uo q) 
»= *| mentan la variedad de Combos a literalmete mil- en 
AER AR E ¡3 47 17 y 
PSA E RR TS yo — 
; do directamente a los pies, con esto evitarás el f 
nn estar esperando a que el enemigordescuide a ! 
1 AS 3 AAN A 
MR E 











A O a ! 
tú saltas por instinto! TOS lo ds] 
E e i - 





4s elevar tu er 


¡el número de go 
. Y 





A PS AUTO COMBO - Salta y oprime patada fuerte G]2 y al caer golpe 










y A | medio EJ) . Este Combo da 3 golpes, es un Combo con regla Killer 
E AA BR AER ARS TS 
La | MOTRIN TS 
ib A a => Combo y sólo diste 2 botonazos. 
AN A 
== re Ay y nn” AS 
K ») ! A ÉS USAS A o 
a . ejemplo: Con Jago salta y oprime golpe 
dy A fuerte EY) yal caer inmediata- 
MN mente oprime golpe fuerte E]2 y haz un Dragon 
eN AICA O ln! 
an Wi Pp . | 1 d d . ” 
4 RARA RSE is 
3 O a - 
m7 . “=$ Otra novedad es DAMAGE PORCENT que te indica el 







| PD MANR REM ER O 
“ 20 o ANTE A 
ROSALES RO 110 1oA 








TRASERA ii 
EKUTASARSATRRINSRSEOS 
conoce como POWER UP, así es que le lla- 
AR NOA 


¡AR MIR 
¡NATA RRA RA 
SR RR 
hasta 6 puntos que primero son rojos y si siguen 
RS 


= CASONA STA 
y : y AS 
y. UN 
A PE j | 
7 1d ITA RR TR o 
A ha MARTE AA EE | 


A > f sacar la bola roja mantén oprimido golpe fuerte E) : "YA ; 
a » RESTE MERA 7 
| [ suelta el botón de gólpe fuerte (E). y > 
IMSS EOS ER EAT 
MRE A A 

puedes hacer tanto en Kl como en K12) 


. A 


SAS ER EE RAE EIN PEA 

a A AA 
secuencia del movimiento. Este ataque es” más 
IRREAL A 
A IE RT 
MONA OA his y 





















NARRA AA IIA 
y ACA R RMARROR 
e MRE RR A 
"E a MTRS RS RR 
. eS 2 SEE conectar un ataque podrás continuar con las 
. : E > ==f secuencias de Combos, es como si empezarás un 
a e * ¡ASA As 








O O 
5 Combos no podían faltar, ya sabes 
de ARM RE RA 
/ SN E 
5 


TR O RE AE AS 
NTRA on 
TT SRA O MATAR 
MATT RA A ME AN E 
ERA IR RARO Ote 
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LAN 


MINAS AR RAR AER RA alle) 


NE AS RRA OATES 
EA Alo) 












Ñ cajas, muros, lámparas, etc.que 
E , ES ; 
7 LA TT TT TOTAL 0 
nente y si esto fuera A 
AA E A E 
ARRE 


1 
mientras va cayendo. Además al comenzar las peleas se 
A MR MES 


CESAR AD dE 
MIRA RD 


Como podrás recordar, antes cuando el enemigo 
AMI ER E o roads 
MARE RA MT 
ERA E 
SENIOR 
E 
inar a tu opo- 
A TS 
] e IT 
AA OO 
y TIT UE 


MEM ERE ole) 


AREA AR TRAS RT AER RR E 
UREA NA RE 110% 





KI2 cuenta con una pantalla de récords con más cosas que puedes superar como: 


VTA 
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NR REO) 





o: RS ATA AO) 
PES (A MARA O! 
co NA O) 





0 it... rin 




























ASAS RS RS TN To) 
SA RENA 
AAN NR RT 
CANNOT Na 
e > RRA RARA SS 
y Kd SS AAA TI A ON 


: S. 

A a A ñ Po 

A y E TT 
A RAN 
e OR UTEN E 

EZ at 














AMENA 
NEAR RSS RN die) 

EE RARA NAT: 
RRA REO) 
NS ES AR RA ES 
ASA AE O EEE TETAS E 
SER ER RA TR A 
A So 
A AR RS RAS RT E ES 
cer más a los jugadores que arriesgan. KEN LOBB 


SAR AR RR 
E AR RE RARAS RES 
RAR RA AAN ER TA 


RAS SR E te UTN 
AR RN NA 
MATAR RR ARMS RT Ao o) 
RAS A RS AA TOS 
lugares más. Otra de sus funciones es que cuando te escondes o te 
ARAS TR 
disparar fuera de la pantalla para cargar el arma mientras te disparan y te hieren. Aquí la jugabilidad y la historia son 
AR LAR RS An 





RIRS MOTOS 

RR RAE EME ET 
entre 3 autos, uno tipo Coupe, un camión tipo 4X4 y otro tipo Buggy, tam- 4% 
me A bién puedes escoger entre las 5 difer- 

a entes pistas o caminos que son City (en una ciudad), Hill (en las colinas), Jungle 

(en una jungla), Mountain (en las montañas) o Snow (en la nieve). 

























RS RIM E To 
¡OA AREA 
ANA MER OS 
sa, Á es espadazo débil, B es espadazo fuerte, K es 
E ARRE 
así sigue teniendo movilidad y Combos. 


Hablando de Combos, éstos están muy bien realizados y su | 
OA NARA teo) 
CNA AAA AN 
O A ARAS TS 
EA OA MER TARO! 
CIMAS O ete 


RR IEA 
A A US arvames 


energia nay | Ja 
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elo OS: A 
- Sin duda Soul 
EE HT 
robal pleme: ate ya lo 
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Mniendo GAME B0y,, 
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e La SS 
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Super Miitendd 
Gáfflicho Mega MárióN 












MUSIC 


ATT 





Y PARA AUMENTAR LA DIVERSION NO TE OLVIDES DE RENTAR 
TUS CARTUCHOS DE SUPERNINTENDO Y VIRTUAL BOY 
EN NUESTRAS FRANQUICIAS AUTORIZADAS (EXCEPTO TALLER DE LUIGI) 


ra y a AR 
ea 
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¡noz domar”: ATA Ellos me Rel MO AN Spider: Snes miembros e : 
nsé ¿Qué 4% bueno. O a o io Mit! 
del Nin A om CT 
27 y rola O NeT : 


AA o AN 
ES A 
2 RS 


RON ] de EN TA 
cross pe A AE 





rod rr Lo E led 
NET receta 2 
mos de él.Al menos, no 

AS SO 












ES 
O CTO! único (A 

TN e Toi 

ploen MA OS 


pa 
UE 





(O a) 
proclamarme ¿q 








TW É ds A | Ashtar: a A A 
nuevo amo! de NA 
A > a 4 OS 

Un año Aira A la fidica batalla pS ES 





con Jaquio... / 

Una nueva aventura comienza para » 2do.. ACTO má 

Ryu O de la Espada Después de haber vencido » 
ragón. 


a Baron Spider.... 
LO) E 





Ds El 






dete. Esta TC 








ca) 1119 [det 
mente rodeada, 110% ETE J 

Mientras Ryu se dirige para enfrentar 
a Ashtar, éste espera la hora... 







EA O) 
















Robert: 
rte 
Leitte 
MOTTA 
ARM DTD]: 
A TRES 
TR RR MA Meal 
Dragón 





Por fin, Ryu llega al escondite de Ashtar. 


Mos = = 


Robert: Mi nombre es Robert 
TAS A 
Armada de Estados Unidos. lenemos 
que detener a Ashtar antes que su 
espada alcance todo su A a) Después de la sangrienta batalla entre 
o Ashtar y Ryu... 


precio. 








Robert: Vamos, Ryu. Alcanza a 
Ashtar en el 
Tio 
ion 





Unan fuerzas, sombras del Caos. Sumerjan 
este mundo en la Eterna Oscuridad... PE 





















Ryu: 4 Td 
SA AA ys 
Day ANIoS 


n 
SA 


Ile 
CEA AOS 
A A NAS LA Ey 
A Is 
A ea 





IMA letales 





AO alo UN 
TA 





Momentos . 
más tarde... 





IET ls 
para despertar: del “antiguo y. Yer: 
Talle MEUS Espiritu del ITA 


MIE A AAA A 





/ NA 
a AN ESAS 
A a Puerta da la Obscuridad se abrir y 

ASP PES IS aid 


Nadie ha 
RRA 


dla > Y 3b! 






Momentos despúes... 
y 






Tol [UTE MIR ela 

ón todo se 

Robert: ¡; (MTM EII y está poniendo nublado. Ryu, detén- 
A 


ol] 


a 
LE? 





Después de vencer a Kelbeross... 








W Ryu: 7 SN Ñ 
$ ed y AR y Mr y Y. 
mo ACE ln IA 
NIN — 3 - Pe 
n i 1] 2 es === p F A. 
¿stes alli aj ¿7 7 E Pa 
e Y Do ? p 0 A A > e EA 
> 4 
ALIADA > Pa 
4 
y 
ñ El 
Ryu: ... q demo...? y 
ETT ¿ ] 
ON , de 
JD 4. 
Y ee 
yo 
Y O 
da pr Pa 
— - 'pelearé con 4 
A > AA 
0 á Y PLY) » 
E A » 
Ryu: Padre... 000022 14 
y E RS | N PS 
AN 2 E y 
== O Ma, ES] > 
A be de" TN » 
> E 0 Eres mío. % 


Ryu: ¡La Espada! 
EE e E! 











¡Prueba el verdadero poder dela 4 
Nat 0L 


42] 
«] 


DALE AAA 


sangre de Jaquio. sa A: 
UA 2 pose 
y o e. 
p ES pes ION 
La A A ti $ 
] ES: pa 
: e TAS 
Ryu:... Irene Y AUT lin 
> ed 
ID ES. SY 
Xx z E A 4 





W 
Ryu: o 
MITIN Dd Y) 
A, STE 
á LLL 
STE 
rre: 





PI 





NS 





iO y MS 
¡Irene! E, 7 
el rene: ¿Ryu? 
Ryu: ¡Es un | y 
milagro >? ñ 
[.. Irene, . 


? give Mo 
lee Epi. tiempo 
Me: Aral) 
Y Y MOS 
He A acabó. Todo 
— TO 
MAA O TO 
TS a 
0) PEUT E 
o e Y 
SO 7 


ei , 
IT MAS 
que hermoso es nuestro mundo 
Irene? Y seguirá así... 





UTA 









































Seguimos dándote la ubicación de todos los Bonús y y 
las Hero Coin, esta.vez veremos-los mundos Krem Quay j 

y Krazy Kremtand 

Pero antes será necesario que te recordemos algunas cosas: f 

Tipos de-niveles de Bonus 

En 'erjuego hay tres-tipos de-niveles de Banús, estos los” | 

identificamos por sus iniciales: 
Destroy, ThentAll aquí 


Destroy Them All DTA.  ) deberás Uéstruitia todos Tos 
== - 7 enemigos 
Find-theTaken, en esté tipo... 
de Bonus debes encontrar Find The Token FTT | 
el Kremkoin a . 
Collect The Stars, aquí tendrás 
Collect The S Stars CTA. )_ qué tomar todas 135 strellas 


para. obtener el Kremkoin 


2 A ASS EU mE EAT mueca 


¿Qué hace un barco 
hundido en medio de 
una isla?, quién sabe 
pero en este nivel te 

vas a encontrar con 
bastantes problemas. 







Cuando llegues a la zona que 
indica el mapa tendrás que 
saltar a la abeja en lugar de P 
entrar al barril (Dixie puede ir 

| volando y Diddy puede rebotar -.. 
sobre el Puftup), así llegarás a un lugar en donde te encontrarás con una caja de la que obtendrás la ayuda do 
Rami, es importante que lo cuides mucho pues este personaje es bastante importante en esta escena. 


Este Bonus que te vamos a explicar sí está algo complicado, para 
empezar deberás llegar a donde se encuentra el Kloak que se ve a la 


párate debajo de él para que no te pegue nada de lo que está arrojando, 
de repente él comenzará a avanzar hacia la izquierda y tendrás que 


Ahora seguirlo hasta que se detenga, entonces arrojará un cofre que tendrás 
verás que recoger y después estrellárselo al Kloak y así obtendrás una bala de 
porque cañón que como te imaginarás tendrás que usar con el cañón que está a 
deci- la izquierda, esto te permitirá entrar a un nivel de Bonus de tipo DTA. ] 
mos 





Y que es 
Ml , importante que cuides bastante a 
+ Rambi: Después de pasar la media 

12 meta llegarás a uno de esos letreros 
Ml ” de “prohibido Rambi” pero al pasar- 
Mi. lo en lugar de recibir bananas o una 


vida, 

obten- 

drás la Por 

Hero Este Bonus es bastante fácil de tomar pero 
Coin. sólo si vienes con los dos personajes, ya que 


como podrás ver el barril del Bonus está visible 

pero sólo lo puedes alcanzar si arrojas a uno 
b + de los personajes dentro de él. Si te tardas 
mucho, el Kloak que está arrojando barriles 

y pondrá un Zinger debajo del barril y será más 
difícil de tomar. Este Bonus es de tipo F FT. 


$ sde 





IO DAA TOA 





ad 


derecha del mapa (después del anuncio de “prohibido Rambi”), entonces | 


PITA CANAL e 


Ln EE«>k Pm 








e <= A A Una vez que salgas NY) 
Este nivel de Bonus es bastante ! plis ao 
sencillo de encontrar, al comen- pásate por a/iba dele ul 
zar el nivel nada hacia arriba y ta de este nivel de Bonus 
no hacia adelante como indica entonces llegarás a un 
la flecha. Así encontrarás un 


: ; cuarto con un número 3 
nivel de Bonus de tpo FTT. hecho de Bananas, tómalo y 


nada de nuevo pero ahora 
hacia la parte superior 





Cuando llegues al lugar que indica la primera foto deberás tomar el derecha de este cuarto, así 
camino que va hacia abajo, más adelante encontrarás a un Lockjaw pro- DS a aro o 
tegiendo un camino que también va hacia abajo (foto 2), trata de esqui- en el que está la Hero Coin. 


varlo y tomar este camino para llegar a un nivel de Bonus de tipo FTT. 





Uno más de los miembros de la familia Kong 
que regresa para ayudarte en tu aventura es 
Funky Kong. A decir verdad su función en el 
primer juego no tuvo gran cambio pues sigue 
prestándote su aeronave para poder 
desplazarte más rápidamente por el mapa 
general, la única diferencia es que ahora te 
cobra dos monedas la primera vez que 
quieras usarla y ya después no te cobra. 





, Y Al Al comenzar este nivel 
Mi h mueve a tus personajes a Una vez 
AN) la izquierda y verás que el que 
A => Scroll se recorrerá; ahora llegues al 
trata de lanzar a uno de letrero de 
los personajes hacia “Prohibido 
donde está el cofre pero Squitter”, 
cuidando que no se vaya verás que 
a pegar con un Zinger, hay unas 
sigue avanzando hacia la Bananas 
izquierda hasta que muy 
encuentres a otros 4 sospe- 
Zinger que deberás chosas que apuntan hacia arriba, arro- 
esquivar (es más fácil si ja a uno de los personajes hacia donde 
tratas de pasar a los 4 de una vez), al final del camino te indica la flecha y encontrarás un nivel 
Mi : encontrarás un cofre que deberás estrellar con los 4 Zinger de Bonus de tipo DTA. 


Y para así obtener la Hero Coin de este nivel. 


A 


> 































































Consejos de Mrs. Wrinkly Kong 
Animal Barrels: Salta en ellos para transformarlos en el 
animal que está en el dibujo del costado?. 

Jumping on Enemies: Si mantienes presionado el botón 
de salto mientras caes sobre un enemigo rebotarás más 
alto de lo normal. 

Extra Lives Ballons: De estos globos hay de tres tipos, el 
rojo te da una vida, el verde te da 2 vidas y el raro globo 
azul te da 3 vidas. 

Rattly's Super Jump: Presiona y mantén el botón A para 
acumular poder con Rattly, entonces suéltalo para acti- 
var su super salto. Usa este movimiento para llegar a 
áreas que normalmente son imposibles de alcanzar. 
Cranky's “Video Game Hero” Coins: Una moneda muy 
grande con las iniciales DK en ella. Cada nivel tiene una 
de éstas que han sido escondidas por Cranky. 
Encuéntralas para incrementar tu nivel de “Video Game 
Hero”. 

Area Guardian: Cuando Kudgel caiga hará que tiemble la 
pantalla y te inmovilizará. Ten cuidado. 


Al principio del 
nivel salta en 
donde se ve 
una Banana 
solitaria para 
descubrir un 
barril que te 
mandará a otro 
que te llevará a 
un nivel de 
Bonus de tipo 













am 
Después de estar avanzando convertido en Rattly te E 
vas a encontrar con un grupo de Kaboings, checa la ?_/ LS 
parte rota del barco, si logras ver una banana | 7 P £' 
déjate caer, entonces avanzarás hacia la izquierda y Y 
entrarás a un nivel de Bonus de tipo FTT. 





na 
AN 
WA 















Más adelante te vas a encontrar con un muy 
sospechoso Zinger cerca de un grupo de barriles, 
aquí tendrás que irte por abajo y cuando él esté 
moviéndose hacia la izquierda deberás saltar 
hacia donde se alcanza a 
ver una Banana en la 
parte rota del barco; si 
entras encontrarás 
ahí la Hero Coin 

de este nivel. 





Este Bonus es 
bastante sen- 
cillo de tomar: 
simplemente 


Yo A Xy ubícate deba- 

A Na jo de la flecha 

Ai de Bananas y 
, A 4 4 da un super 


salto con 
Rattly para 
encontrar el 
barril que te 
llevará a un 
Bonus de tipo 
G1S: 





Una vez que termines esta escena, tendrás acce- 
so a Klubba's Kiosk, 
si has tomado todos 
los niveles de Bonus 

ya tendrás los sufi- 

cientes Kremkoins 
para pagarle y entrar 
a la escena especial 
Black Ice Battle. 


—_ 









Después de pasar 
la media meta, te 
vas a encontrar 
con un Kannon 











Conforme vayas avanzando 
te encontrarás con una bala 





cerca de una 
flecha de Bananas 
apuntando hacia 
arriba, destrúyelo 


de cañón, como con las otras, ésta la tendrás que 
llevar cargando contigo hasta que encuentres un 
cañón para meterla ahí. El Bonus al que llegarás 
es de tipo DTA. 


















































de preferencia con 
un ataque con el 
botón Y y con eso 
tomarás también 
un barril de 
invisibilidad que 
está detrás de él, 
una vez que la 
tomes comienza a 
nadar hacia abajo 
siguiendo un 
camino de 
Bananas y así 
encontrarás un 
barril que te manda 
a un Bonus 

de tipo CTS. 





Te vamos a pasar un 
truco que justifica el 
título. Para empezar 
deberás tener un 
archivo vacío y 
empezar un juego en 
él, entonces cuando 
aparezca la pantalla 
de selección de 
modo de juego ilumi- 
na la opción de "2 
Players Contest” y 
ahí presiona 5 veces 
abajo (Y) en el 
control para entrar a 













una nueva opción 
que es la de Sound 
Test. 









le si 

AR Í 

Pero eso o AN 
no es 

todo: si en la opción de “Music Test” vuelves 
a presionar 5 veces abajo ( Y) en el control, 
aparecerá una nueva elección de nombre 
“Cheat Mode”; es aquí donde preguntamos: 
¿Para qué sirve?. 














Antes de llegar al final del nivel te vas a encontrar con otro barril de 
invencibilidad, tómalo y déjate caer al agua para comenzar a nadar / 2 
debajo de la meta. Ahí encontrarás la Hero q 






Coin de este nivel. 
























Este mapa te ayuda para q E $ EE Ki 
saber ESE No creas que por la apariencia del mapa, que 
hacia y E E este Bonus es difícil de tomar, lo único que tienes 
donde ES TOA IATA que hacer es avanzar por los barriles, general- 
debes a : e 2) mente si te equivocas puedes corregir el camino 
salir dis- PR PEA pero no si caes en el barril que está marcado con 
AR la X, ese lo deberás tomar hasta que ya hayas 
a pasado el Bonus pues ese es el que te 
= permite seguir avanzando. El 
e 248 Bonus al que llegarás aquí es 
z de tipo FTT. 





































Después de estar f 
volando de barril en barril 
llegarás a una pequeña zona en 

la que deberás rebotar en 
algunos Flitters para ir... 









..8vanzando hacia la derecha, pero 2 
después de rebotar en un par de ellos se verá un pequeño ¡$ 
hueco en la parte de abajo, por ahí déjate caer y obtendrás E 
la ayuda de tu amigo Squawks. YLa 


Yaconla FAA ; pa y ; IO A MS Como en todos los nive- 
ayuda de ME A O E VA les especiales, aquí sólo 
Squawks Pe a H ES 7 LA E 8) hay un Bonus donde el 
tendrás . an. MATE ES 21 premio es la Hero Coin. 
accesoaun (MW : : RS As Para empezar, al llegar al sitio que 
área en la EOS a is indica el mapa, déjate caer cargado 


cual a SS E NDA E hacia la derecha para ahí encontrar 
podrás Ma “7 280 E. un cofre del cual obtendrás una bala 
E tomar de cañón con la que deberás seguir 
| la Hero avanzando sin perderla. 
| 

' 


y 


Coin y 

además 

E llegarás a un 

4 nivel! de 

i Bonus de 
1 




















Realmente no es difícil eliminar a este enemigo: 
are Para empezar ten- 
drás que mante- 
nerte en movimien- 
to cuando salte 
para evitar que te 







caiga encima, tam- as 1 
A bién deberás saltar e 
Y cuando él caiga de en " 
para evitar que te : 341€ A e 4 


A inmovilice; después 





de algunos saltos DIGA 
caerá un barril que A S 
le deberás arrojar ds 


para dañarlo, man- : 220) 
tente lo más lejos 
de él para que no 
te destruya el barril 
o te golpee con su 


SA 7. 7% garrote. 
E LD A 


Después de tres PS al 
£ é 
golpes, él ya no se 
saldrá de la pan- H 


talla pues sus 

5 ea DECIR el A 

a a > 

te aturdirá si no Ñ ” 7 
saltas cuando él o 4 E 

caiga. Dale otros 3 Fasa e TA "E 

barrilazos y ya no NOA . 

tendrás que preocuparte más por él. 














$ 
Lv 


























e 

Más adelante, déjate e 

caer de nuevo cargado * 

hacia la derecha para : 

llegar al cañón, el cual y Al 

estará resguardado por e comenzar 
algunos Zingers que * este nivel 
serán fácil de eliminar $ verás un 
con la misma bala de y gancho 
cañón. Este nivel de e que sólo 
Bonus es de tipo FTT. . puede ser 
alcanza- 


do con los dos personajes (si llegas solo, avan- 
za un poco y te encontrarás un barril DK). 
Arroja a uno de los personajes hacia el gancho 
y cuando él se cuelgue, comienza a escalar 
hasta llegar a donde hay otro par de ganchos, 
de ahí si vas a la derecha encuentras no uno, 
sino dos Bonus levels, y ambos son de tipo FTT. 





q y : Más Consejos de Mrs. Wrinkly Kong 
Mit ; Secret Doors: Hay puertas escondidas que están en algunas 
o paredes y que pueden ser destrozadas si les arrojas objetos ] 
En una pantalla QuE 1 o con la ayuda de tus amigos animales (y no estamos hablan- i 
atrás de donde Ñ + á do de nosotros, que conste) 
se encuentra el ) Roll Jump: Presiona el botón Y para dar un giro desde 
barril de media ' cualquier orilla, mientras estás en el aire presiona el botón B 
meta, hayun $ para dar un salto. Utiliza esta técnica para hacer más largos 
gancho medio , tus saltos. 
escondido HH ! Area Guardian: Destruye a los Zingers Amarillos rápidamente 
que como el e y golpea al de en medio, si no éstos reaparecerán después 
anterior, sólo se de un momento. 
puede tomar YE 
con los dos a 
personajes; 
arriba UE 
encontrarás “4 


una caja con tu 
amigo Squitter HdM 
el cuales 





















. qa Ñ ed 
bastante E E > E po Para tomar el primer 
importante que A e EU AAN Bonus deberás tener 
conserves. si 25 E $ buenos reflejos para 
q a A E Y, saltar hacia el Barril 
: $ = que se encuentra en tu 


camino. Este barril te 
mandará a un nivel de Bonus de 
DE PAE IS AS tipo DTA. 


3 — Co Y 
ESA EA 


d Al ir avanzando te vas a encon- 


Y trar con un Zinger cuidando un p Coi 
a pequeño hueco, elimínalo y ara encontrar la Hero Coin de 


este nivel simplemente 





ha] ts déjate caer, ahí mismo te vas a 
¡2 Ss e 5: , ES encontrar una parte llena de (ás salta cuando pases por 
A no Bananas que tendrás que detrás de la estructura 


que se ve en la foto. 


¿e 


£ escalar con la telaraña base 
» / De de Squitter (Presiona el 
E qa "4: botón A para dispararla y 
y ese mismo botón para 
fijarla en el sitio que 


"e 


pl. 205 Y quieras) 
DEEDEA para 
> E A encontrar 
E la Hero 





sá 5 Coin de 


ta Ln e este nivel. 
"de e 


Un poco más adelante, te vas a MN 
encontrar con un 
extraño camino hacia PIPAS ; 
arriba marcado por M2 E 
pares de Bananas (por Pi. e 


ahí cerca aparecen 2 a 
Spiny), escala de |[ Se 
nuevo con la telaraña $ 


de Squitter y al final X= a a 
encontrarás la entrada ir? mA 
a un nivel de Bonus de AD és 

tipo FTT. 5 









Después de tomar la Hero Coin 
aparecerá un Klank que te 
arrojará barriles, síguelo y 

cuando llegues a la zona en la 
que está rota la vía, déjate 
caer por ahí en lugar de saltar. 
Por ese lugar llegarás a un 
nivel de Bonus de tipo FTT. 










Cuando llegues al lugar que indica el mapa, 
arroja a uno de los personajes para que 
pueda tomar el barril de invencibilidad, 
entonces comienza a correr hacia la derecha 
por el camino que indica el mapa, si lo haces PIIRPPEA 
rápidamente llegarás a donde hay un barril que AMO 
te mandará a un Bonus de tipo CTS. 










Una vez que llegues a la pan- 
talla donde está la media 
meta no subas por la cuerda, 
mejor salta hacia la derecha 
por donde se supone que está la 
pared de espinas y verás que la 
puedes pasar sin sufrir daño, más hi e 
adelante te convertirás en Squitter y 
tendrás que avanzar por una pantalla 
llena de Bananas y si te fijas bien 
verás una de éstas clavada en la pared de 
espinas de la izquerda, esto quiere decir 
que puedes pasar por ahí y adelante encon- 
trarás la Hero Coin de este nivel. 






















Al principio del nivel arroja a 
uno de los personajes hacia 
arriba en la estructura de la 
izquierda, después de subir un 
par de veces salta hacia la 
derecha (donde se ve una 
Banana) y llegarás a un nivel 
de Bonus de tipo DTA. 


Obtener la Hero Coin / $ 
de este nivel es un 
poco complicado pero 
a la vez sencillo: Tendrás 
que ganarle a los 15 Klank que 
aparecen en este nivel, 





Miembros drstinguidos de la familia Kong 


¡Claro que no podía faltar!, sin este Kong se podría decir que es 
imposible terminar el juego, nos 
referimos a Cranky Kong. A él lo 
encontrarás en ciertos sitios del 

mapa llamados “Monkey Museum”, 
ahí Cranky compartirá parte de su 
gran sabiduría por algunas Banana 
Coins, pero déjanos decirte que es mejor que no lo 
visites pues aparte de ser insultado a diestra y sinies 
tra por él, nuestros Tips están mejor (modestia aparte) 


$ 








































.0.0000000000000000000 
Para tomar este Bonus tendrás que 
dejarte atrapar por el Cat-0”-9-Tails y si 
tienes suerte te arrojará al barril, eso si 
sólo traes a un personaje porque de lo 
contrario te podrás ahorrar muchos 
problemas si simplemente arrojas al 

otro personaje al barril que te enviará a 
un Bonus de tipo CTS. 









¡Ah! una bala de cañón, en 
este caso ya sabemos que hay 
que cargarla con nosotros 
hasta que lleguemos a un 
cañón donde ponerla. 






Después de pasar la media meta E 
encontrarás una puerta que te llevará a un e 
cuarto donde te convertirás en Rambi, pero * 
en lugar de entrar a él, mejor salta para : 

Sl encontrar unos ganchos ocultos e 
Y Tomar este Bonus / 2D (como se ven en el mapa) así $ 
y . 

) y o 






requiere dominio del podrás llegar al otro lado y tomar 
3 control: Salta para tomar la Hero Coin de este nivel. 
la Banana que está en la 
parte más alta, la cual se 
convertirá en un gancho 





8 
£. 3 > 


(ésta es la parte fácil), E al pl y 

y desde ahí sigue Ho” q 
avanzando hacia arriba Y Y 4 
(ésta es la parte difícil) , da 
hasta llegar a la entrada 5 DA + 
que te llevará a un , AA 
Bonus de tipo FTT. md ae 





Cuando te persiga el King Zinger, trata de adelan- * 
tarte lo más que puedas para llegar al barril que te e 
lanza al signo de “Prohibido Rambi” y logres entrar e ¿7 
a un nivel de Bonus; para empezar no entres al * *=— FP $ 
barril, ubícate debajo de él y acumula poder (pre- E Y 
siona y mantén el botón A, después de 3 ó 4 segs. e 


suéltalo) para 

romper la PEZ : IA : á To é 
pared y llegar ala Ye y ay A A AA 

a un Bonus e Ma A 7 a NARA 


de tipo DTA. Pl IDAS) TAS O 














































Aquí por ejemplo, la 
tendrás que cargar y 
avanzar con ella, pero 
deberás tener cuidado 
porque por estarla 
cuidando te pueden dar los 
disparos del Kannon que 
está más adelante, el Bonus 
que encontrarás es de tipo 








Entrar a este nivel no es muy 
complicado, lo difícil es reunir 
las siguientes características: 
llegar al final del nivel con los 
2 personajes o al menos con 
Diddy (con bastante práctica 
lo lograrás) una vez que 
llegues al final, súbete al barril 
que está encima del “End of 
Level Target” pero en lugar de 
dispararle hacia abajo hazlo 
hacia la derecha, así llegarás 
a un nivel de Bonus de tipo 
DTA. 


Para derrotar a este jefe te 
convertirás en Squawks, lo 
primero que tendrás que 
hacer es golpearlo en su 
aguijón, después de un par 
de golpes se enojará y te 
atacará con aguijones. 
Repite esta operación otro 
par de veces. 




















Después de 6 golpes el 
King Zing se dividirá, pero 
sigue golpeándolo hasta 
que lo derrotes. 






















Bueno, hasta aquíllegamos, Para el siguiente 
número tendremos los 2. últimos" mundos de este 
juego (¡Son sóto-21) así que todavía te dejamos 
un mes.más para ver qué tanto puedes descubrir 

por ti mismo. 





A 





(A 


Una vez que termines esta 
escena, tendrás acceso a 
Klubba's Kiosk, si has 
tomado todos los niveles 
de Bonus ya tendrás los 
suficientes Kremkoins 
para pagarle y entrar a la 
DTA. escena especial Klobber 
coe...e.ce.e.....o Karnage. 


Para obtener la Hero Coin de este 
nivel procura no eliminar al Kannon 
que se ve al principio del mapa, así 
podrás saltar sobre los barriles que él 
te dispara para ganar más altura y 
caer sobre el “End of level 
Target” cuando aparezca la 
%' Hero Coin. Esto requiere de 
bastante precisión. 
600000000000 0000 
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O 17 As is esse 2 
or uns 500 18 Us A .. c.o is 


RESPONDIERON ESTE RETO: 





o AAN 
ESTE NUMERO A: 


CONTESTAMOS A: 


COLABORACION 
ESPECIAL 
| COLABORARON: 











"| Escoge a Johnny 
| Cage con el 
Control | y poco 
después presiona 
Start en el Control 
2 de manera que 
| parezca como si el 
| jugador 2 haya 

| entrado demasiado 
tarde a retar. 








deseas verlo publicado en esta sección 
envíanoslo a: Pestalozzi 4838 Col. Del Valle 
CP 03100 México, D.F. Sección 5.0.5. 

















Si lo hiciste bien saldrá Johnny Cage vs. ]. 

Cage a pesar de que el jugador 2 estaba 

en Sub-Zero cuando apareció su cursor. 

Ahora pon Start en el Control | y verás 
que el jugador 2 entró a retar. 
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Después de esto verás que te toca pelear 
contra puros J. Cage contra la 
computadora y puede que aparezcan bugs. 


OTRO DUG: 


9 Haz lo mismo, pero ahora pon el cursor del primer || 
jugador en Sub-Zero. 
Gana los 2 rounds con el jugador 2 y pon Start con 
el Control 
|, verás 
cosas raras 
además de 
que 
siempre jugarás con Sub-Zero vs. el primer 
jugador que escoja el CPU, 
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Rafael Godínez Prado. 





En la primera escena, llega con el “bote de 
basura viviente”, y dispárale hasta que 
comience a moverse de un lado a otro. Ahora 
ve a la orilla de la derecha y espera a que el 
bote vaya hacia la derecha. Bríncalo y golpéalo 
con la cabeza de manera que al caer le pegues 
y él todavía no se voltee. Así él se irá del esce- 
nario. Obviamente se traba el juego. 


José Gerardo y 

Joel Alejandro Aguilar 
(G. - J. Combo) 
Gerardo - Joel 





















Ve a la escena Coral Capers y con 
Donkey ve por Enguarde y tráelo de 
regreso al comienzo del nivel. Ahora 
deja que te quiten a Enguarde de ma- 
nera que se vaya a la izquierda y luego 
deja que se vaya a la derecha. Síguelo 
Y hasta que vuelva a llegar a la entrada. 
Cuando Enguarde salga de la pantalla, 
haz como que quieres seguirlo y pre- 
siona Diagonal Abajo Izquierda para que 
cuando regrese Enguarde te subas en él y te metas a la pared. 






































Este bug es para dos 
jugadores. 

Elige a Jax y a Kang, 
ambos deben darse 4 

Upper-cut para que les 
quede poca energía. 


Ahora Kang debe hacer Bike Kick (A 5 segundos) y Jax debe brincar vertical- 
mente, de manera que Kang le pegue a Jax estando esté en el aire. Aquí, Jax 
tiene que hacer Back Breaker (presiona rápidamente Start) de manera que 
cuando Kang acabe 
de hacer su poder, 
Jax le haga el suyo. 


Si lo hiciste mal, 
vuelve a repetir 
todo y échale la 
culpa a tu hermano 
o tu amigo. Si no, 
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verás que ambos pierden y el juego se traba. 


Generalmente, con Jax se pueden hacer este tipo de cosas, por ejemplo si 
Kitana te hace Fan Lift, cuando se te lance, haz el Back Breaker y tú le pegarás 
a ella. Otra cosa 
chistosa es cuando 
Sub- Zero hace 









ZERO É y TAX 


E 


Cuando ambos estén en el aire haz el Back 
Braker de manera que caigas en el hielo, y verás 
algo curioso. 

JOEY OGT 












Este truco te sirve 
para que tengas la 
opción de Stage 
Select, 

Al prender tu SNES 
presiona simultánea- 
mente en la pantalla del 
título la siguiente 


JELLYSTONE PARK secuencia: SERVICIO ORGANIZADO DE SECRETOS 


O ros Ñ ij rider y ke Stort. 
> 2. reido 
a A . y 7 
Ahora aparecerán todas las escenas del Ms O 


ÓN comenzar en la que tú quieras. 
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NAHUM CORREA RUVALCABA 
(KEN FX) 






lA Bora te daremos un par de trucos para este juego 
j 1% que son bastante interesantes y si no nos creees 
e 


Aé+R échales un ojo: 
=> ] 


> Y 
A 


selecciones 


Este truco te permite tener acceso a 6 nuevos equipos, 5 de ellos con los 

mejores jugadores de cada continente y uno con una selección de 

estrellas de todo el mundo. Para empezar espera a que aparezca la pantalla 

con el título del juego y entonces ahí presiona la siguiente secuencia en el 
control 2:R,A , y Ne X,B,«,A,>» ,Y. rIcomara dll prgrio RESERVED, 


IPRORALL STAR 


Si lo haces bien oirás un ladrido, lo que 
indica que el truco funcionó, entonces 
aparecerá un nuevo grupo en el que 
encontrarás 6 nuevos equipos, el mejor 
de estos equipos es el de All Stars 
Selection pues ahí estarán los mejores 
de entre todos los jugadores. 


Este otro truco está bastante chistoso: en la misma pantalla del título del 
juego presiona la siguiente secuencia en el control 2: 


AAVV <-> <-> B,A. 


Si lo haces correctamente oirás un 
ladrido. 


Ahora al comezar un juego verás que 

los árbitros han sido cambiados por 

perros que a pesar de verse muy 

tranquilos son muy enérgicos con sus marcaciones. 





AA 


SS UA 


SL 
30/30 + 30pua 
LIL EA 


AA 


ARTES 


100 puntos, tienes que tomor 5 
flores que cuenton por 10 puntos 
codo uno, 20 monedas rojas que 


cuenton por 1 punto coda uno y tu 


G En codo esceno, para lograr los 
| 


máximo de tiempo que son 30 poro 


| completar los 100 puntos, por lo 
tonto en cada escena te domos 
a olgunos tips, por ejemplo: 





| rojos y flores que debes tener 


| ol llegar ol oro que marco tu 
— ovonce, (si hay mós de uno 
lí cífro, eso indico el número que 
5 debes tener en el siguiente oro, 
| porque hoy escenos que tienen 

mos de uno). 





| E Te índico cuántos enemigos 
| volodores hoy de este tipo 
> corgando uno moneda rojo. 
[ 





> Te indico cuóntos enemigos 
, volodores hoy con estrellos 
+7 de tiempo. 












| > — 
L Te indica cuóntos q , 
5 enemigos voladores hoy | | 
S con uno vido extro. 
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Ahora continuamos con el mundo 6-1 





. 





Pasa por donde 
está la nube 
pora que 
aparezca y osí 
puedas dis- 
pararle y salga 
un SWITCH que al 
activarlo te 
muestra la 
entrada a un 
nive? oculto que 
se encuentra justo debajo de donde está Yoshi... 


...ya en la escena oculta, 
ol llegar a esta parte, 
bájate de la plataforma 
movible y pasa por donde 





está la nube para que 
aparezca, después dispárale 
y obtendrás una vida extra, 
para después continuar en la 
plataforma de la derecho. 


Y seguimos admirando los detalles con los 
que cuenta este juego, chécate Cómo este 
personaje al quitarle el casco cuando le 
lonzos otro enemigo se sonroja. 





Antes de dispararle a la nube de arribo 
para que se construya el puente, colócate 
donde indica la foto y dispara hacia donde 
está la nube de abajo para que aparezca y 
de ella obtienes una vida extra. 


Al llegar aquí, lo primero que tienes 
que hacer es tomar las monedas rojas 
lanzóndoles huevos y después dis 
pararle a la nube de la derecha para 
que aparezca la base y así cuando le 
dispares a la nube de la izquierda no 
se te vayan las estrellas de tiempo. 


Espera 
o que el 
enemigo 
que cae 
abra paso y así puedas dispararle un huevo a 

Flor para tomarla y acumular otros Cinco 

puntos a tu marcador 





Al encon- 

trarte a los 

enemigos que van cargando 
una moneda roja, sin 

titubear toma la moneda con 

la lengua de Yoshi porque el 

enemigo en cuanto detecte 

tu presencia correrú. 


Súbete como 
indica la foto 
pora que 
aparezca una 
nube de la que 
obtienes 
estrellas de 














Poco ontes de llegar a 
este lugar, permanece quieto 
para que ya no salgan los 
enemigos que destruyen el 
suelo y así puedos empujar 
lo caja para posar por el 
comino de abajo donde están 
las monedas rojas. 








lonza un huevo en el ángulo que indica la 
foto. Recuerda que si Caes Con fuerza salen 
de la flor varios huevos a la vez. 


Salta pora pasar por 
donde se ve la nube y 
así aparezca, después 

dispórale para acumular 
más estrellas de tiempo. 


En este mapa puedes ver 
dónde estón varias mone- 
dos rojas, ademós si dis- 
poros al pequeño bloque de 
tierro obtendrás estrellas 
de tiempo de uno nube y 
pora tomar la flor; lanza un 
huevo por el hueco como 
se ve en el mapa. 





Utilizando la flecha que está abajo, puedes elevarte 
para tomar las tres monedas rojas y eliminar con un 
disparo la flor, y no se te 

olvide que abajo de la Q y 
flor hay una vida 
oculta en una nube. Q 
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NM 


Después de tomar la llave que está 
un poco más atrás, clava la columna 
donde está Yoshi, para dispararle a 

la nube de la derecha y así se forme 
una plataforma y enseguida dis- 
Byorle a la nube de la izquierda y se 
forme una flor con la que puedes 
alcanzar la puerta que está arriba. 


tomor lo 
f lor que 
esta en 

el hueco, 
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Aquí hay dos nubes ocultas que 

aparecen cuando entras en el 
hueco donde se ubican, la de la 

derecha te da vida extra y lo 
mejor es dispararle ol enemigo 
del bat para que desvíe el tiro 
hacia la nube. La otra contiene 
estrellos de tiempo. 


> A eya! Ph a sigue 
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Aquí es necesario que vayas tomando los estrellas para que mantengas tu poder de Super 


Mario y puedas pasar toda la zona de picos. 
4 pu > ] : E 
a 2 yo sa 
eS e y . 
AE > 
44 i anita 


Pora tomar las monedas que estón en 
el mismo lugar que las rocas, puedes 
permanecer quieto hosta que la roca 
se mueva por tu peso y 
caigo, o si es posible 
cae con fuerza para 
tomar la moneda sin 
ningún problema. 
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Cae con fuerza 
sobre el tronco 
que indica la foto 
pora obtener una 
moneda roja. M 
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Justo después del aro que marca la 
media meta, corre y salta de tal 
forma que te estrelles en el tronco 
cuando esté girando para que salgas 
disparado fuera de la pantalla y así Ñ 
entres a un bonus oculto que tiene 


ea a 
Des vorios pantallas. (A 
re 












2 
















— qu 


Para eliminar a este ene- 
migo dipara justo arriba 
de ti, de tal forma que los 
disparos reboten en el techo y suelo, para así darle al 
jefe varios veces con un sólo huevo y además lo puedes 
recuperar con la lengua. 
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Nuevamentí, te hay AA 
enfrehtas a este enb O 800 A A A 
mido, pero antes, es 
mejo entror ol cuarto 
de aPajo donde acumu- 
los los 6 huevos. 
Exftoces ejecuta dis- 
pofos verticales para 
óBrle vorias veces al 
efe y sí es posible PS 
ta de recuperar el 
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huevo con la lengua de 
Yoshi, al eliminarlo 
obtienes la llave. 













Recuerda que te puedes comer los 
pequeños enemigos de fuego para 
lanzar fuego.Por cierto los monedas 
de esta parte son rojas así que no 
vayas a olvidar olguna para lograr los 
100 puntos al terminar la escena. 
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De preferencia llega a este jefe con los seis 
huevos que puedes acumular, para sorprenderlo 
sin darle tiempo de moverse, sólo dispara Con 
ropidez justo a la base del jefe, o sea que sí 
tienes que presionar el botón A lo más rápido 
que puedas. 


po mm En esta escena el scroll es automático, 
A por lo tanto tienes que ir avanzando 
Ez constantemente y cuidándote de las 
5? estoloctitas. Al llegar aquí espera para 


comerte al enemigo que se va quemando. 


nrerrnnnnrernersrrrrnnnannnnrnrporrrn.... 





Al llegar a este punto, 
mantente en la parte 
superior para comerte : 

al enemigo de la moneda 

roja antes de que se 
solga de la pantallo. 








corn... .... E rte enorancooso 
















que te lleva a otra esí 


: Aquí tienes que obrirte poso disparando 
sin titubeor o el scroll te ganara. 


En este lugar hay que 
esperar a que la roca Coijgo y 
cuando se deslice por la lava, 
coe sobre la roca y muévete a 
lo izqu ierdo para no coerte y ob 
osí puedos llegar a la puerta ger 


eno. 


Al posar por esta 
zona, trata de 
mantenerte en la 
orilla izquierda 
pora que les des 
tiempo a las 
rocas que Coigan , 
y poses sin peligro de que te empujen. : 


LOOP rr ree .......o.. 
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e n.. 
Hay monedas rojas ocultas en cada uno de los troncos, por 
lo tanto tienes que mantenerte lo más adelante que puedas 

pora que te dé tiempo de caerle con fuerza a todos los 
troncos y osí obtener la moneda roja de cada uno de ellos. 


Recuerdo 
que esta 
escena 
cuenta 


É e ES EX? 

con 21 4 AL PM LA 
monedas E AN 

rojas, por 
lo tonto tienes Chance de dejar olguna 
por ahí, la que se te haga la más difícil 


a as de tomar: 


Ly > 































Primero utiliza lo roca poro subir donde se ve en la foto y osí 
oporezca una nube de la que obtienes vido extro. Después empuja lo 
roca, para que un poco más adelante, puedos alcanzar de un simple 
solto las dos monedos rojas y una 
caja con estrellas de tiempo que 
estón muy orribo. 
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Destruye la tierra que detiene : 
la roca, después empújola para 
eliminar todo a su paso, pero 
cuídate de las flamos y continúa 
osí hasta que llegues a donde 
está la llave y con ayuda de la 

roca ya alcances a tomarlo. : 






Después de tomar la flor y los 
dos monedas rojas que estón en 
la parte inferior del mapo, salte 
por la puerta D y nuevamante 
entra por la puerta C; ahora entra a 
la puerta B pora tomar las monedas 
rojas de la esquina superior derecha 


y nuevamente entra a la puerta C 





(con lo lengua descubre quién se 
oculta detrás del traje de fantasmo). 






Destruye 
la capa de 
tierra que 
sostiene la 
£lecho pora 
que Caiga y 
Bl. así puedas 
rebotar en la flecha para alcanzar los dos 
monedos rojas y la flor que están arribo. 
* Después ve hacia la puerta A y toma las 
monedos que están abajo y entra a la puerta A. 
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Aqui tienes que caer : 
Con fuerza, pero ; 
detente en este pasilllo :» 
para tomar las monedas ! 
rojas y obtener : 
estrellos de tiempo : 
de la flor : 
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la foto, para darle a la nube y 

osí se forme un puente para 

a llegar a la 
m Y puer ta 




















con púrale a las nubes 
cerradura para obtener 

que es lo estrellas de tiempo, 
solida. vido extra y una flor; 


ahora dispara de nuevo 
por el centro para que 
Ccoiga la llave. 






: Dispara un huevo justo en el ángulo que indica la foto de la 
: derecha pora así tomar la moneda roja y de la nube aparezca 
: una flor: Después colócate en la orilla contraria y dispara 
como ándico la foto izquierda para tomar la otra moneda 
roja y la flor: Ahora entra por la puerta C. 
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Aquí tienes que ejecutar un pequeño salto para 
posorte a la otra plataforma sin perder tiempo y 
no le des oportunidad al enemigo para alcanzarte. 
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Utiliza un huevo para 
tomar la moneda roja 
de abajo y otro para 
la flor de orribo. 
Además hay otra flor 
obajo que, para 
tomarla, tienes que 
regresarte. 
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En esta parte, lo impor- 

tante es tomar las tres 

monedas rojas que se ven 

- en la foto mientras 
esquivos al enemigo 

gigante saltan- 
do rópido de 
plataforma en 
plotaformo. 





Es indispensable 
que tomes estas 
monedos rojas 
para que logres 
los cien puntos 
de la escena. 


Puedes hacer vidos fácil- 

mente Con este enemigo, 

dispúrale 5 veces para 

obtener dos vidas extras, 

regrésate por más huevos a 

la plonta de atrás y repite 
la jugada (NO le dispares el 
sexto huevo porque elimi- 

nos ol enemigo). 








Ñ Dentro de la tierra 

N hoy una nube oculta 
que Contiene la llave 
y si te pasos por 
el hueco de abajo 
oporece la otra 
nube que contiene 
estrellos de tiempo. 














Antes de subir 
aquí toma los 
seis huevos 
(que puedes 
llevar del 
bloque de 
abajo) pora 
disporarles a 
estos enemigos justo Cuando estén arriba 
de ti y obtener las monedas rojas. 


RIAL ALAS RIAL RRA 





Espero a que el enemigo se 
ocerque ol fliper y justo cuando 
se obra dispora un huevo hacia 
arriba para tomar la flor 


Dispúrole a 
la nube pora 
eliminar a 
los enemigos 
y puedas 
colocarte 

en la 
plataforma 
sin 
problemas 
para llegar a 
una escena 
oculta donde 
hoy varios 
SWTICH, que 
ol activorlos 
oporecen 
monedos. 
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Y En esta parte avanzas Como helicóptero y si vos a 
a todo velocidad tienes tiempo de esquivar a Kamek; 
NIATS Mi recuerda que antes de llegar al aro de media meta 







ESA tienes que llevar dos flores y 3 monedas rojos, una 
A está al principio, otra está a la mitad de la pantalla 
y y la tercera es la que se ve en la foto. 
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Al llegar a este punto, tú seleccionas a 
qué escena quieres entrar disparándole a 
la puerta indicada; la técnica para que 
selecciones la escena que tú quieros es 
ésta: primero fijas tu mira hacia donde 
está la flecha en la foto, después trata 
de seguir con la vista la puerta a la que 
quieres atinarle y justo cuando la puerta 
pose por donde está la flecha disparo. 














Agóchate como se ve en la foto pora esquivar los picos | 
y así posar sin problemas. 
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Cae con fuerza y montén presionado el control hacia abajo para aplastar de un sólo 
poso la plataforma y protegerte de los picos. Después avanza y Con la planta que esta 
adelante acumula 6 huevos y entra en la puerta de orribo... 
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Elimina a los dos enemigos que En todo el comino este jefe te seguirá, Al comenzar la escena no olvides ni 
oparecen en este Cuarto para por lo tanto en cuanto te sea posible una moneda de este cuarto, porque 
que Coigan seis monedos rojas. tíralo disparóndole y no olvides tomar todos son rojas y necesarias para 





los dos flores disparándoles también. lograr los 100 puntos. 





TO 


Esta es la escena más fácil, al principio y al final de esta parte hay monedas 
rojas y además salen dos enemigos con vida extra al final de este tramo. 
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... Ya en este 
cuarto recuerda 
la técnica de 
disparar verti- 
colmente para 
darle varias 
veces al enemi- 
go y recuperar 
el huevo con la 
lengua. 
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Después de terminar cualquiera de los cuatro escenos anteriores, sales a ésta donde tienes que cuidorte de Komek y sus 
disparos que le dan vida a los bloques convirtiéndolos en Cualquier enemigo, pero una bueno eau e 
técnica es pegarte a él antes de que dispare para que desoparezca. 










Para eliminar al Boby Bowser tienes que esperar a 
que salte para oplastarte y justo antes de que te 
caiga te haces a un lado, rápido esquivas la ondulación 
que provoca Baby Bowser al coer saltando y de 
inmediato caes con fuerza para que tú Crees una 
ondulación en el suelo y lo dañes, repite la jugada dos 
veces más para que comience lo difícil... 
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.. yO que pasas a esta porte, espera a que salgan los huevos gigantes de cualquiera 
de los orillas para que los tomes con la lengua, pero esquivando los disparos de 
Bowser y en cuanto puedas dispúrale el huevo tomando en Cuenta la pro- 
fundidad a la que está, ya que entre más lejos se ve Bowser más alto 
tienes que lanzar el huevo para lograr dañarlo y repite la jugado. 








Después de colocarle 
unos disparos, Bowser 
hace más huecos en el 
suelo, por lo tanto es 


mós difícil repetir la Si 
jugada, pero toma en te 
cuenta que cuando fijos bien, 
comienza a Correr Bowser es 
hocia ti tienes que una grófica 
frenarlo con un carico- 
disparo a como de turesco FS 
lugar (recuerda que con ren- 
si Bowser está más der y en 
cerca el tiro es más modo 7 algo 
obajo)por que si que no se 


fallos seguramente te había visto. 


eliminaró. 
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Recuerda que es 
mejor tomor las 
monedas que estén 
en un lugor peligroso 
lanzóndoles un huevo. 


Aquí tienes que calcular muy bien 
tus soltos o de lo contrario te 


ON? 


ES 
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eliminan los picos, pero si entre 
tus poderes tienes una sandía 
verde, quítate de broncas y 
utilízala para limpiar tu camino. 
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Para bajar más fácil, 
mantén presionado el 

botón B y al bajar 
flotas de inmediato 


por un momento. 
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En los dos últimas plataformas amarillos no 


puedes quedarte por mucho tiempo, porque 
ol llegar a lo más alto los picos te eliminan; 
además en lo plataforma roja, ya que estés 
subiendo, mantén presionado el control hacia 
la izquierda para que puedos bajar de ella y 


no te toquen los picos. 
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Este es el orden de las figuros en el bonus 
tipo Las Vegos, las figuras van bajando a la 
mismo velocidad, pora obtener las Cinco 
vidos extros tienes que olineor los tres 
sietes ol centro y pora lograrlo presiona el 
botón justo cuando el huevo indicado (o sea 


el segundo después del siete) pose entre las 
flechas como se ve en la foto, esto es para 


las dos primeros columnos, en la tercera la 
figura es uno estrella (o sea la primera 
después del siete). 





Nuevamente Acclaim nos trae un juego de Basketball para 4 aros 

simultáneos, programado por Iguana claro está, donde las reglas no 

importan. Y no creas que estamos hablando de NBA JAM (aunque casi 

es igual), pues aquí los equipos no son profesionales, son colegiales y no 

por eso quiere decir que el juego no va a estar emocionante, ya que para empezar está mejor que NBA JAM 
Tournament Edition, créelo. 


Aquí tenemos más opciones que en NBA JAM T.E., puedes jugar en modo normal, en semifinales o en torneo, claro, 
con sus respectivas combinaciones 
(l vs. TI, I vs.2,2 vs. 2,... 2 vs. CPU). También puedes 
editar tu propio equipo con las características que 
quieras y con los.mombres que quieras. 
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Drone DIMicUIty 


Por. otro lado, en la opción Configuration podrás 
cambiarla dificultad (de.1 a 5), si quieres que 
cuando le des pase al CPU, tú controles a ese 
personaje, el tiempo del- disparo (5-45 seg.), la 

velocidad de tiempo (!-5), el tiempo de duración 
de los tiempos extra (1-3 min.), si quieres que 

haya “Hotspots” y “Powerup Icons” y el nivel de 
Juice Mode (0-4). 
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Sí, también aquí hay “Hotspots” “Powerup Icons” que si recuerdas en NBA JAM T.E. hacía que el juego fuera muy 
tramposo y aquí estas 2 opciones hacen el juego aún más, ya que trae las mismas letras, más aparte otras nuevas: 
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dr D: Con esta puedes 


retacar la bola desde 
cualquier Tugar de la 
cancha. 


B: Si la tocas;todos los 
demás jugadores se 

caen,como si los 
¿aventaras a los 3. 


ee 


Y 
F; Tiólias la LabVadd Jets on 
Fire” con la que podrás 


W: ¿Conoces al Demonio de Tazmania? 
Pues así como él, el persomaje que toma 
esta letra tendrá la.habilidad,de poder dar 
vueltas sobre sí, y el que se le acerque será 
empujado 
inmediata- 
mente por él. 
Enpocas 
palabras, 
imagina que 
traes estrella 
de Mario 
Bros. 
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hacer disparos desfuego que 
hacen qué”tu porcentaje de 
y ACIerto aumente y tengas 
turbo, infinito; . 


IN TES 


l: Este nuevo poder hará que 
nadie pueda ver por dónde 
vas, y así puedas llegar de 
sorpresa. 
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T:Tu puntería en los 
tiros de 3, es mayor 
con este item, así que e 
aprovéchalo al máximo - 
para obtener ventaja 
sobre tus oponentes. 


S: Con ésta, corres 

Í como rayo, aunque 
el juego no sea de 
fútbol. 


Cualquier número: 

Si tiras desde cualquier 
círculo que tenga un 
número y la bola entra 
por el aro, entonces te 
sumarán ese número de 
puntos a tu marcador en 
vez de 2 ó 3 que 
normalmente son. 





T: Podrás usar tu 
poder de turbo 
todo lo que quieras 
sin que se te acabe 
la energía de la 
barra de turbo. 














Y todavía faltan algunas más como la *“Z” que es la mejor de todas, ya que el equipo 
que la toque hace que... a ver adivina... no, inténtalo otra vez... no, el equipo que la 
toca hace que su aro ¡desaparezca! y con esto el equipo opuesto ¡no podrá anotar; 
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Y para pasar a Otras cosas, también hay más letras 
como la C,laR a:el *“?” ¿qué harán? ¿por qué a 
veces el jugador se resbala? ¿por qué el balón a 
veces se pone gris? Eso te toca a ti descubrirlo. 
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¿Y qué hay en la duela? Además de polilla, 
tenemos que antes de comenzar y después de 
seleccionar equipo, puedes elegir con quieres 
jugar, es decir, de los 5 integrantes escoges 2. 














Al final de la la. Durante el juego, si pones 


mitad del partido  IARZA TEN ed pausa saldrá un mensaje 
saldrán las po a diciendo que si pones L y R 

estadísticas y a a al mismo tiempo, saldrás 

e ES — dependiendo de de oi del juego (igual que en 

Al im td Ñ esto, el coach de SN - e NBA JAM T.E.). Ysi tienes la 
cada equipo le pp AA bola en tu poder, saldrá la 

dará un consejo a Ñ e opción de que si pones B 

su respectiva ] ¡pedirás un tiempo fuera! 

escuadra, para hacer sustituciones. 


A 


En College Slam los partidos son de 2 mitades, también tiene las clavadas espectaculares, las cochinadas (Y 
(empujones), no hay foules ni violas (mas que la les 
er de no tirar a tiempo). Es un NBA JAM con 
equipos colegiales y, aunque no lo creas, está 
mejor que NBA JAM T.E. la posibilidad de jugar 
semifinales hace nus 4 personas no sólo se 
enfrenten entre ellas, también ocasiona que 
existan riñas y pleitos (tal vez pierdas un ojo). 
Realmente vale la pena que le eches un ojo, o 
el que te quede. Además tiene batería para que 
no tengas que anotar passwords. 
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Novedades: 





MUCHO (y BuEno) PARA ÁRCADIAS 
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Si eres un asistente asiduo a los 
locales de Arcades... seguro te 
llaman vago como a nosotros, ¡No!, 
más bien si eres asistente asiduo 
este mes te vas a encontrar con 
varias novedades que seguramente 
te van a interesar bastante, unas las 
comentaremos aquí y otras en la 
sección de Arcadias. 

Para empezar tenemos que Capcom 
pronto lanzará la secuela del juego 
Dungeons «: Dragons y la cual se 
llamará “Dungeons «: Dragons: 
Shadow over Mystra” y como te has 
de imaginar este juego está mejor 
que el anterior. Para empezar te 
diremos que dos personajes se han 
unido a la “partida” 
de los 4 personajes 
anteriores (Osea, 
el Guerrero, el 
Clérigo, el Enano y 
la Elf), estos dos 
nuevos personajes 
son un Mago y un 
Ladrón. Este juego 
conserva el mismo 
estilo que el primero donde además 
de ir peleando estilo Final Fight 
tendrán que tomar decisiones que 
afectarán la trama del juego; aunque 
no se ha dicho nada al respecto es 
posible que este juego lo puedas 
encontrar para 2, 3 y hasta 4 
personas simultáneas, dependiendo 








en qué local esté. De lo que si se dijo 
algo es que se seguirán usando 4 
botones para jugar como en el 
primero (no es raro que este juego 
lo hayas visto con sólo 3 botones 
pero es que hay cada operador...) 
pero lo nuevo es que todos los 
personajes podrán utilizar ataques 
ua especiales con 
combinaciones de 
botón+palanca tipo 
Street Fighter 
además de las 
magias e Items que 
e encontrando en 
el camino. 
+» Por cierto, ya que 
estamos hablando 
de Street Fighter te diremos que nos 
acabamos de enterar que precisa- 
mente Capcom tiene planeado sacar 
| algo así como Street Fighter Zero Il 
o algo por el estilo (todavía no se 
| sabe bien cuál será el título del juego 
| pero es algo así como un Champion 
| Edition), por información que hemos 
| obtenido sabemos 
| que en este juego 
| aparecerán personajes 
de otros juegos de 
| esta compañía y que 
Dscimda rimas tú cono- 
| ces, por ejemplo: te- 
| nemos que Zangief y 
| Dalshim aparecerán 








Dalshim aparecerán 
en este juego (resul- 
ta inútil explicar 
quienes son ellos), 
además ten- 
dremos 
también 
la apari- 
ción de 
Rulento 
de Final 
Fight (es un 
jefe que 
aparece en el 
FF de arca- 
dia y en el 
FF2 de 
SNES, si no 
lo identificas 
te diremos 
que es una 
especie de 
comando que 
te ataca con 
granadas y 
que cuando 
se enoja 
corre y 

deja 
sombras), 
otro que 
seguramente algunos recordarán es 
Gen de Street Fighter (es un anciano 
de barba blanca y que muchos dicen 
que es el abuelito o hasta el papá de 
Chun Li porque 
ejecutan una pata- 
da muy parecida) y 
un personaje 
nuevo de nombre 
Sakura del cual no 
sabemos nada, 
excepto que pelea 
por la justicia. 
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Gen, Street Fighter 











Ahora continuaremos con el reporte de los juegos que se 
mostraron para el Nintendo 64 en el evento “Shoshinkai” 
el año pasado en la ciudad Japonesa de Makuhari.Ya en el 
número anterior hablamos un poco de ellos, pero en este 
tendremos un reporte mas completo de cada uno. Te 
recordamos que lo que lo que ahora te asombre es sólo 
una pequeña parte de lo que realmente te tienes que 
asombrar, pues ninguno de.estos títulos está más allá del 
50% en su desarrollo total, así que: Continuamos...... 






































CPU: MIPS 64 bit RISC CPU 
(customized R4000 series) 
VELOCIDAD DEL RELOJ: 93,75 MHz 


Esto se refiere a que el procesador mane- 
ja millones de instrucciones por segundo y 
cada instrucción es de 64 bit; además es 
un procesador RISC por lo tanto puede 
ejecutar mas intrucciones por ciclo y la 
velocidad es muy alta, casi los 100 MHz. 


MEMORIA: RAMBUS D-RAM 36 Mbit 
VELOCIDAD DE TRANSFERENCIA: 
Máximo 4,500 Mbit / seg. 


El tipo de memoria RAM que es 
dinámica o sea más veloz y puede 
transferir hasta 4500 Mbit por segundo 
lo que hará que la comunicación entre 
el juego y el sistema sea extremada- 
mente rápida. 













CO-PROCESADOR 
RCP: SP (procesador de audio y gráficos) y DP (procesador dibuja pixeles) incorporados. 
VELOCIDAD DEL RELOJ: 62.5 MHZ 


Este es un procesador exclusivamente para manejar el audio, gráficos y dibujo de pixeles. 










RESOLUCION: 256 X 224 - 640 X 480 PUNTOS 
Libre de FLICKER soportando modo de entrelazado. 

Esto se refiere a los 2 diferentes tipos de definición que puede dar el N , además de que está 
libre de FLICKERS y brincos en la pantalla al entrelazar gráficas. 












COLOR: 32 bit RGBA pixel color frame buffer support. 
21 bit color salida de video. 


Esto se refire a que la información de los colores será de 32 bit en RGBA (profesional) y de 21 bit en video normal. 









GRAPHICS PROCESSING FUNCTION: Z buffer 


Esto es lo que maneja la profundidad o sea lo que ejecuta los cálculos del eje Z que es la pro- 
fundidad en los gráficos, no es una simulación realmente existe el eje Z. 









ANTI-ALIASING 


Esto es la cualidad que tiene el NUY4 para aumentar la resolución en los bordes de los objetos 
para evitar que se vean los pixele$. 










REALISTICTEXTURE MAPPING (Mapeado de textura real): 
*TRI-LINEAR FILTERED MIPMAP INTERPOLATION 


Interpolación y filtrado en las texturas para lograr un mayor realismo.. 






*PERSPECTIVE CORRECTION (corrección de perspectiva) 
“ENVIRONMENT MAPPING 


Esto se refiere al mapeado de texturas en el ambiente, ya sabes una niebla 
real y no un filtro para simularla. También sirve para los reflejos en los objetos. 


DIMENSIONES: ANCHO 260 mm X LARGO 190 mm X ALTURA 73 mm 
PESO: 1./Kg. 





















¡Cuántos controles incluirá el NU' 647.-Sólo uno, pero podrás 
adquirir los demás por separado y 

además el color que más te agrade al 
estilo de los Game Boys Play It Loud. 
Al parecer en Japón el color del 
control 
básico será 
gris, pero 
en América 
será negro. 





Siete son los diferentes colores de los 
controles para el NINTENDO 64, así que ve 
pensando qué color vas a seleccionar. 





CPU.-Computer Processing 
Unit (Unidad Central de 
Procesamiento) 


MIPS.-Millones de 
Instrucciones Por Segundo. 










RISC.-Reduced Instruction Set Computer (esto se refiere a que las 
instrucciones están reducidas y por lo tanto son más rápidas) 





Para dar equidad al lanzamiento mundial del producto Nintendo ha decidi- 
do adoptar un solo nombre, logo y diseño distintivo del HARDWARE para 
todos los mercados.El producto será conocido como NINTENDO 64 y el 
logo distintivo es el de la foto, será reconocido en todos los países alrede- 
dor del mundo como el nuevo estándar para la excelencia en videojue- 

gos.(así que olvídate del viejo nombre de Nintendo Ultra 64) 









CO-PROCESADOR-Algunas computadoras cuentan con un 
CO-PROCESADOR matemático o sea un CPU adicional que se encarga de 
ejecutar las funciones matemáticas para así dejar al CPU libre para otras 
funciones, de forma similar el NINTENDO 64 cuenta con un 
CO-PROCESADOR que se encarga de las funciones de sonido, gráficas y 
dibujo de pixeles. 


El poder de procesamiento del Nintendo 64 hubiera costado $14 
Millones de dólares hace sólo 10 años. 
RGBA.-Son los colores básicos en una pantalla Red (rojo),Green (verde), 


Blue (azul) y la A es el canal ALFA que es la transparencia. 


MHz.-Megahertz 
RAM.-Memoria de acceso aleatorio 






Varios modelos de las computa- 
doras de Silicon Graphics utilizan 
el mismo modelo de CPU que el 
NINTENDO 64 o sea el R4000. 
Imagínate tener en tu casa ese 
potencial enfocado para los 


Pixel.-Son los puntos que conforman las imágenes en la pantalla. videojuegos. 
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Nintendo en Japón. M4: ZE A ! | ea Pl ES SM ciudad de 
Nintendo y sus : Makuhari y es el 
más grande de 
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OA o E ES 2 A 
Ahora si que serán un relajo las competencias en esta nueva versión, donde pueden EAT A AT 
competir hasta cuatro jugadores simultáneos. e MO 
La pantalla se divide por PES Y 
TOTAL 00” 30"53 una línea vertical, además 
cuenta con nuevos 
personajes como Wario; 
$ 8 el sistema de los poderes 
e es similar y con el Stick 
E Direccional 3D podrás 
ser un experto sin pro- 
A EE blema alguno ya que ten- 
AA IA 7 Po drás control absoluto 
sobre tu personaje. 
Lo que vimos estaba ya muy 
bien definido, pero nos ente- 
ramos que saldrá por ahí de 
junio o julio. Sin duda será un título de los favoritos del sistema. 
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El objetivo del juego es tomar 
las estrellas en varios recorri- 
dos; en ocasiones Kirby avanza 
sobre una tabla tipo esquí y se 
podían ejecutar piruetas muy 
fácilmente con el Stick 
Direccional 3D. Además cuenta 
con un modo de juego donde 
pueden enfrentarse hasta cua- 
tro jugadores simultáneos en un 


pequeño plano, y el objetivo es 
sacar a los demás Kirbys del 
plano, claro que hay poderes con 
los que cambias de tamaño y 
tienes ventajas sobre los demás. 
Hay varios tipos de planos como 
algunos que se transforman en el 
momento en que estás jugando. 
Como uno al que le salen 
chipotes y 

hoyos que 

dificultan 
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Si eres tan acelerado como este juego (que del GB 

llegó al NINTENDO 64) seguramente se te hacen Mena 

agua las manos para estar al mando de uno de los MINERTA 

vehículos futuristas que cambian de forma para 

tomar mejor las curvas y fácil sobrepasan los 100 

km/h en pistas que más bien son canales y en 

algunos tramos tubos; las perspectivas van cambian- 

do para disfrutar aún más de las escenas en tercera 

dimensión; como te darás cuenta es un juego muy 
al estilo de F- 
ZERO con los 
E Por momentos puedes sumirte en el 
tiempos de cada ogg o hasta salirte de ella como se 
vuelta, número de — ye en la foto pero chécate como se 
vuelta, posición ven las texturas sin pixelearse. o 
tanto en número 
como en un pequeño mapa. Sin duda lo mejor de 
este juego es el control que tienes sobre tu vehícu- 
lo. 
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Las gráficas del agua son algo En este canal por un momento pasas 
sorprendentes por la naturalidad con  ¿n tramo sin agua, por cierto la sen- 


que se mueven. sación de velocidad es estupenda. 
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Este juego es del que nos hablaron los programadores de DMA Desing la marca creadora 
de Uniracer, pero ahora crean un juego que utiliza las 
ventajas del Nintendo 64 en cuanto a los ambientes 
de tercera dimensión en donde controlas varios 
tipos de vehículos como helicópteros, camiones y 
barcos (hay hasta 80 diferentes), pero hasta cami- 
nando tendrás que destruir las fuerzas alienígenas. 

Claro que los cambios de perspectiva no podían fal- 

tar con giros de cámara para darle mayor acción al 
juego. Recuerda que DMA 
ha creado juegos diferentes 
a lo ya establecido. 








Como te podrás dar cuenta 

este juego es de autos, pero 

algo especiales, ya que tú vas 
equipando tu propio vehículo con varios imple- 
mentos (llantas , motor, etc.) para combatir contra 
otros autos en escenas que muestran ambientes de 
tercera dimensión con bastante calidad, con efectos 
especiales como viento, gravedad, antigravedad y 
diferentes tipos de terreno donde la tracción se difi- 
culta, aparentemente no se ve nada especial de no 
ser por las estupendas gráficas, pero recuerda que 
es un prototipo de Angel Studios y aún le falta bastante por desarrollar: 


Elaborado con Vega Ultra Visión, la siguiente ge- 


neración de herramientas de software para el E 


desarrollo de aplicaciones de juegos en 3-D. 
El juego te da una completa experiencia inte- 
ractiva de 3-D, con características como la 
perspectiva de primera y tercera persona, con 
varias aeronaves y múltiples personajes a selec- 
cionar, todo esto con unas gráficas realmente 
impresionantes y efectos especiales en paisajes 
realistas, sobre la dificultad te diremos que los 
niveles se pueden ajustar para la habilidad de 
cualquier tipo 
de jugador. El 
objetivo del 
juego comple- 
tar ciertas 


Con la unidad de botones C puedes 
cambiar el ángulo de la perspectiva, 


simulando que volteas a ver algo como 





el sorprendente efecto de las olas. 


misiones en un viaje atraves de U.S.A., por cierto 


o: 


» 


cuando pasas por el monte Rushmore te sorpren- 
dera una cara con bigote que le agregaron. 


TAS 




















El juego de Shadows of 
the Empire se 
establece en el tiem- 
po entre The Empire 
Strikes Back y Return of 
the Jedi, en donde 
escudriñas el bajo a A 


ee e y l» 
mundo criminal mien- de ¡ 


tras confrontas a los 

4d a nuevos adversarios Pe 

« - y hambrientos, pero a PRES o 30 

Y sp también te enfrentas a = a 

' y A 3 la mayoría de los más notorios enemigos del universo StarWars; 

Le ELA Boba Fett, Jabba the 
Hutt, Darth Vader; y el 
mismo Emperador. Tú 
vas a confrontar una 

Ys monstruosa armada de 








a > E Imperial Walkers en 

EN Snowspeeders, para lo 
e , 
A Y % cual tendrás la libertad o 
¡EA de atacar desde 


A cualquier dirección. 
Además del tiempo real 

en la pantalla de 3-D, 

tendrás una libertad 

nn total del movimiento y la posibilidad de controlar la acción a 
j través de todo el juego. Aún no se confirma, pero algunas esce- 

nas seran con perspectiva de primera persona tipo Dark Forces 

(juego de PC). Resumiendo. es muuuy real. 





ENT Nintendo se merece un reconocimiento por 
A ==" ser tan crueles con nosostros, los fans de Star 







Fox, ya que no han dicho nada sobre Star Fox 2 
para el SNES y ahora nos muestran este pro- 
totipo muy básico de la versión para el Nintendo 
64 que por el momento le llamaremos Star Fox 
64, pero con las cualidades del $e hacen que 
se vea casi terminado, y ya qde ve3 poligonos 
con textura en ambientes de 3-D. Lástima... ten- 
drás que esperarte un poco más para acom- 
pañar a Fox Mcloud en una nueva misión. 


2 
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ON Bueno, al decirte que 

] este juego es de los 

últimos proyectos de 

Rare se espera que sea 

un buen juego, más aún 

si recuerdas que Rare 

ya tiene experiencia en 

el Nintendo 64 por el 

desarrollo de Killer 

Instinct 2, el juego 

cuenta con varios 

vehículos algo espe- 

ciales algunos parecen 

insectos gigantescos 

que avanzan por esce- 

nas de 3-D ,a veloci- 

dades de hasta 

200mph destruyendo i EA 


AS 


todo a su paso con espec- Y 
taculares explosiones ren- Es 
dereadas y con unas gráficas 

estupendas, pero aún está 

muy prototipo, esperemos 3 
tener más información de DN 
los avances de este título. dana 


SPACE WORLD: 
Es el evento que sigue al 
Shoshinkai o sea el 25 y 26 | 
de noviembre donde se MN 
presenta al público en fk; 
general lo mismo que se le 
presentó a los distribuidores 
en el Shoshinkai. 


Recuerdan lo que 
piensa hacer 
Nintendo sobre la 
exclusividad de los 
juegos para el 
Nintendo 64, pues 
Nintendo aseguró los derechos exclusivos mundiales 
para una serie de videojuegos del nuevo James Bond, 
el primero es Goldeneye. 
Como te podrás dar cuenta el juego le saca provecho 
a las cualidades del Nintendo 64 para desplegar escenas de tercera dimensión tipo Doom, 


> 


por lo de la perspectiva de primera persona, pero las escenas están basadas en la película 


de Goldeneye por lo tanto hay todo tipo de variedad desde la instalación militar hasta otras 
tipo Shadows of the Empire y además los personajes tienen una animación muy realista, ya 
sabes que Rare tiene experiencia en la captura de movimiento (Motion Capture). 
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Seguimos 
mostrándote estas 
imágenes tan pre- 
liminares porque realmente es muy pronto 
para hablar de la nueva versión de Zelda para 
el Nintendo 64 que se planea lanzar junto 
con una especie de DRIVE para lectura de 
discos magnéticos que lo llamaremos por el 
momento como 64DD y será superior a 
todo lo conoce actualmente, una de las prin- 
cipales cualidades es el hecho de poder escribir en él o sea modificar la información 
y The Legend of Zelda 64 será de los primeros juegos en utilizar esta tecnología para 
personalizar muchos elementos del juego, ademas de grabar y salvar muchos juegos. 
























Ya que estamos hablando de lo se planea presentar en el próximo Shoshinkai te 
recordamos que Nintendo se asoció con Net Scape Communication, el creador 
de uno de los paquetes para navegar en Internet, y están trabajando en un alte- 
rador del software de videojuegos a través de Internet, pero esto sólo servirá para el software del sistema 
de disco magnético, te imaginas, si ya con el Nintendo 64 eres como el director y actor de los videojuegos, 
ahora agrégale el hecho de modificar tus juegos, serás parte de los progra- 
madores. No han dado más información, pero esperemos que no haya 
muchas limitantes.Al parecer, Nintendo lanzará antes un cartucho tipo adap- 
tador que incorpora tanto el modem como el software para navegar en 
Internet (como comentario al margen te diremos que hay una compañía que 
planea sacar un chip con todo lo necesario para Internet con un costo 
aproximado de $50 dólares, esto es para unas computadoras enfocadas 
hacia el uso de Internet con un precio de $500 dólares aproximadamente, 
¿qué prefieres?.Y ademas estan proliferando las compañias que de una u 
otra ma nera te dan acceso a la famosa red llamada Internet ). 


















Hay otros títulos para el Nintendo 64 que no se presentaron en el Shoshinkai, pero nos infor- 
maron que siguen avanzando en su desarrollo y te mencionamos algunos datos curiosos. Ponte a 
pensar que esto es lo poco que han dado de información, todavía falta enterarnos de los demás 

proyectos para el Nintendo 64 que no han dado a conocer, pero ya están trabajando en ellos. 









La versión de FIFA Soccer para el Nintendo 64 está a cargo de 
los especialistas en esta clase de juegos: Electronics Arts y se 
espera que sea una simulación del Fútbol en el juego más rea- 
lista que se haya creado, aparecerán cientos de equipos internacionales, rápida e increíble movilidad, per- 
sonajes nunca antes vistos, magníficas gráficas que parecen tener vida y las funciones del control en el juego 
sólo son posibles con el control del Nintendo 64 (sobre el número de jugadores no han dicho nada, pero 
imagínate si los juegos de SNES programados por Electronics Arts son para cuatro jugadores simultáneos 
seguramente el del Nintendo 64 no se quedará atrás). 
















* Escoge entre un clásico Corvette, Coupe, un auto 
deportivo o un Ferrari Testarossa 

“Viaja por 15 ciudades diferentes de San Francisco a 
Washington DC 

* Innovadores gráficos de 3-D 

* 3 perspectivas para jugar 

* Sonido SURROUND 

* Transmisión automática o manual 









Foto de Arcadia. 












Es un juego de carreras muy ” 
realista, con toques cómicos. Viaja a través de USA en tu 
automóvil favorito de costa a costa. 

Desde los amplios campos de maiz en lowa a los estrechos túneles de Chicago, todas las locaciones son 
digitalizadas con un realismo muy especial. 

Ésto es tan solo una pequeña explicación de la versión de arcadia que será totalmente opacada por la 
versión del Nintendo 64 (recuerda que la de arcadia, que seguramente ya conoces, es realmente un sis- 
tema de 32 bits, por lo tanto imagínate qué tanto mejorará en la del Nintendo 64). 











Al parecer Nintendo ya se está trabajando en un 
juego de baseball para el Nintendo 64, el nombre 
aún no es el definitivo, pero lo que sí es seguro es 
que el nombre de Ken Griffey Jr. estará incluído. 

Este título de deportes se planea que salga a principios de 1997. 

















* Basado en un juego de PC 
* Perspectiva de primera persona 

* Acción de disparos 

* Similar a Wolfenstein 3-D (pero mucho más avanzado) 

Williams e ID Software hacen equipo para crear uno de los juegos de acción más famosos en las PC para 
el Nintendo 64. Doom incorpora textura en cuartos en 3-D, múltiples armas, enemigos desafiantes, sonido 
surrealista en uno de los juegos más anunciados. Los jugadores se mueven entre área y área, a través de 
pasadizos estrechos, cuartos escondidos y dentro de obscuros túneles en su búsqueda de preservar el 
mundo de la amenaza Alien. 

Debido al acuerdo entre Williams e ID, la versión del Doom para Nintendo 64 contendrá todo nuevo: nive- 


les, enemigos y mejores gráficos. En ningún otro sistema podrás ver esta fabulosa versión del Doom, sólo 
en el Nintendo 64, 















El juego de Mindscape Monster Dunk es de tercera dimen- 
sión interactivo de tiempo real, singular y cómico de bás- 
quetbol, donde aparecen por jugadores monstruos 
famosos en partidos de dos contra dos. 

Utilizando las ventajas del Nintendo 64 con sus cualidades únicas, da a los jugadores docenas de estupen- 
dos movimientos con efectos especiales, por ejemplo: un personaje se vuelve una nube de humo, para 
transformarse en un murciélago y volar sobre la canasta para clavar el balón a través de ésta. Creando un 
gran número de peligros al azar, como el hecho de que salen periódicamente manos del suelo que sujetan 
las piernas de los jugadores, todo esto con detalles de humor, como que cuando termina un partido y el 
equipo ganador lanza fuera del estadio a los perdedores. 




























Es un juego tridimensional basado en la primera guerra mundial, 
la acción son combates aéreos con “Dogfight” y 20 de los más 
famosos pilotos de la historia, completamente nuevo en una ver- 





sión exclusiva para el Nintendo 64. 
Sierra On-line uno de los miembros más recientes del exclusivo grupo de diseñadores llamado “Dream 
Team”, crea su primer juego para un sistema de Nintendo. Red Baron cuenta con un realista combate de 
3-D con algunos de los más reconocidos pilotos y aviones de la Primer Guerra Mundial. Debido al meti- 
culoso modelado y estudio, cada avión se verá y volará como en la vida real. Después de probar este juego, 
ya no será lo mismo ningún otro de combate aéreo. 




















Para los jugadores de 
R.P.G. o fanáticos de la 
serie de Final Fantasy les 
diremos que las cosas no p5% oi e 
están muy claras, porque A dE e 
Nintendo dice “No te- Matade 
nemos información de e o di 
este juego”, pero también 
dicen que si es lanzado 
cambiaría el título. Rumores 
sugieren que este juego se 
llamará Final 
Fantasy VIl en 
Japón (si se 
lanza). Pero, 
entonces ¿qué 
onda con estas 
fotos que andan 
por Internet en 
una “Home Page” 
de Square?, lo cier- 
to es que Square Soft ya está trabajando con súper computadoras 
Silicon Graphics.Y si checas con cuidado las gráficas, te darás cuen- 
ta que las texturas son del estilo de los otros juegos para el 
| Nintendo 64, además de que no se notan los pixeles. 


Game Tek continúa trabajando en el desarrollo de este juego para el N a se 
Nintendo 64, pero ya no ha mostrado nuevas imágenes, por lo tanto RHOBOTEGH 
te mostramos éstas (aunque un poco antiguas) para que cheques la ás > 
calidad de las gráficas, por cierto en el pasado evento del E3 Game Tek 

mostró imágenes muy preliminares de este juego, lo raro es que al parecer nadie les avisó que se retrasabal 


la salida del Nintendo 64, por eso ellos fueron los únicos que mostraron algo del Nintendo 64. 


Spectrum Holobyte no muestra nada sobre el desarrollo de este juego 


o) e ANS pero será de los primeros que salgan a la venta para el Nintendo 64, se 


trata de un simulador de vuelo basado en la famosa película. 










En el Shoshinkai, Acclaim mostró en 
su propio stand imágenes preli- 
minares de este juego que fue el 
primer título en anunciarse para el 
Nintendo 64, de otra marca que no 
fuera Nintendo, lo poco que se puede | 
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Este es un car- 
ucho singular 
con cierta simi- 
litud a Mario Paint ya que en él puedes dibu- 
jar en 3-D, además de crear música y anima- 
ciones, ya que cuenta con una herramienta de 
sonido desarrollada por Software Creations 
para el NINTENDO 64 que por ejemplo, 
automáticamente le agrega acordes a una PP. 
simple melodía. El juego muestra dinosaurios : - a 

y mapas a los que tú escoges qué textura les SL pl Leia 
aplicas. Richard Kay, presidente de Software 
Creations espera que los desarrolladores de NINTENDO 64 incluyan en sus juegos líneas extras de código que les permi- | 
ta a los jugadores usar Creator para personalizar sus juegos creando sus propios personajes y creaciones. La combinación | 
de esto con el sistema de Disk Drive será algo increíble, el único problema sería la compatibilidad con las estructuras de | 
programación de otras marcas, pero esperemos logren algo en beneficio de todos nosotros los que queremos crear 
nuestro propio juego, por el momento ve pensando cómo van a ser tus primeros diseños. 


En el SHOW del Shoshinkai, Nintendo anunció que | 
DIA 1» ]3 LANZAMIENTO lanzaría el NINTENDO 64 simultáneamente en | 

Japón, América y Europa a finales de Abril, pero 
desde que el Nintendo 64 se mostró en el Shoshinkai han surgido varios cambios en Japón que para no hacértela 
cansada, las expectativas sobre el sistema han crecido enormemente y por lo mismo se espera vender sólo en Japón 
más de 3 millones de sistemas, por lo cual Nintendo ha reconsiderado el lanzamiento simultáneo, es por esta razón 
que el NINTENDO 64 retrasa su fecha de salida para el día 30 de Septiembre (¡Nooooo!) y si crees que a 
nosostros nos fue mal, qué pensarán los europeos sobre que NINTENDO 64 en Europa saldrá poco después que 
en América. 
























Es un placer confirmarles que el precio del NINTENDO 64 mantiene el costo originalmente 
PRKLCIO anunciado que estará por abajo de los $ 250.00 dólares. Y el SOFTWARE (cartuchos) para 
el NINTENDO 64 sostiene el precio del rango de los mejores cartuchos del SNES. Por cier- 
to anteriormente te anunciamos que los juegos en Japón bajarían de precio, pues eso ya está pasando con juegos 
como Super Mario RPG que se esperaba con un precio de 9,800 Yen ($98.00 dólares aproximadamente) y al pare- 
cer saldrá a 7,500 Yen ($ 75.00 dólares aproximadamente). 


WRITABLE DISK DRIVE UNIT 


Para la introducción del Nintendo 64, originalmente se planearon juegos 
con cartuchos semi-conductores cartuchos READ-ONLY-MEMORY, pero 
el presidente de Nintendo Co. Ltd, Sr. Yamauchi formalmente anunció en 
el Shoshinkai que ya están trabajando en el desarrollo de un dispositivo 
de almacenaje en masa, el cual le permitirá a los jugadores “Write To” 
(Escribir en él) o personalizar los juegos que ellos jueguen. 


SOFTWARE Esta “Writeable Disk Drive Unit” (Unidad 

Drive de Discos Escribibles) se enlazará en la 

base del Nintendo 64 con discos magnéticos que 

se introducirán por el frente. Esto es mucho más que una expansión del sistema 

N64, el drive de discos escribibles vendrá junto con | ó 2 Megabyte (No 

Megabite) de expansión de Memoria Ram Pack, mismo que el jugador puede 
instalar dentro del Slot de expansión de memoria, único del N64. 

Este texto continúa en la 3a. de forros. 
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Despierta y conoce la 
familia del fuego. 
Cuando debería estar 
sellado el centro de la 
tierra ésta estaba abierta y de ahí el infierno surge y 
desde entonces el infierno es reflejado... 

Hace 600 años en el Este de la ciudad de Zupang es ame- 
nazada por el ejército del infierno, entonces es cuando surge la llamada familia del fuego, el ejérci- 
to del infierno es vencido y vuelve a sellarse la tierra. 

Después un miembro de esa familia es escogido como el Rey del nuevo fuego y ellos creen que 
es la paz eterna. 

La situación cambia por la misteriosa muerte del Rey que fue elegido como Fuego Eterno y la 
guerra entre el ejército del mal comenzó, la ciudad de 
Zupang corría peligro, ahora el ejército del mal y la 
familia del fuego van por el fuego que todavía 
duerme. 








Esto es un poco de la historia de un juegazo basa- 
do en una leyenda que lanzará Hudson en Japón, 
no hay esperanzas de que vaya a salir en América 
pero por varios detalles que contiene no 
podíamos excluirlo del reporte. 


El alma de este juego es el reloj que tiene y por lo 
cual es capaz de incluir un concepto nuevo en 
los videojuegos. Y para que te des idea de 
cómo utilizan este reloj imagínate que un 
juego va de acuerdo con las estaciones del año, es decir, que en 
la primavera las gráficas aparecen con flores y los cerezos flo- 
recen, en verano contiene la tradición japonesa de pedir un 

deseo, en otoño contemplaras la luna y en invierno podrás 

enviar tarjetas a tus amigos. También cuenta con un calendario 
con información de otros años. 


Básicamente es un juego R.PG. pero además cuenta con la posi- 
bilidad de jugar una especie de aventuras donde por ejemplo 
tienes 3 meses para encontrar al culpable de alguna fechoría y 
recuerda que son 3 meses de tiempo real. 





AI Obviamente le sacaron el máximo 
provecho al reloj interno, como el hecho de que las 
tiendas dentro del juego tienen un horario que 
tendrás que respetar, como muestra la foto 
donde le indican al personaje que la tienda va a 
abrir dentro de tres minutos. 





En el transcurso del juego tú tienes una 
mascota que la ves desde que es un huevo y 
después que nace estás a cargo de ella, la 
tienes que alimentar y pasear diario o tu mascota puede morir, 
recuerda que el juego tiene un registro de ella y el tiempo sigue 
corriendo en el juego lo esté o no utilizando. 
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En el juego 

A EAR EAST OF EDEN 
recordar las ZERO 

citas que pro- : : 
gramas, además ARTS EU: 


07 AER 1 
RL oUl 
p: 
y 


| 





AIIISIISIIIIISArOd 


el cartucho 
cuenta con una 
pantalla especial 
que aparecerá el 
día de tu 
cumpleaños. 
Todo esto es aún 
más sorpren- 
dente cuando te 
enteras que el 
juego cuenta con 72 megas de memoria, te imagi- 
y nas todo lo que tiene programado, con esa cantidad 
de memoria es más que dos juegos de DKC juntos. 
Es poco lo que te contamos de él, pero sin duda el 
concepto de incluir tiempo real en todo, es algo 
que le da al juego mayor vida, por cierto este nuevo 
sistema lo llaman PLG (personal, life, game). 

De cierta forma es una lástima que este juego sea tan japonés en su concepto, por lo cual tendremos que esperar a 
que Hudson pueda crear algún título para América « con el concepto de PLG. 





Bandai fue de las marcas que más juegos mostró 
en el evento del Shoshinkai, comenzamos con el 
juego del personaje de la portada Dragon Ball. 
Dragon Ball Z Hyper Dimension fue de los juegos 
que más llamaron la atención, te decimos esto porque como de repente sólo mostraban 
algunas escenas del juego esto provocaba que se aglomeraran los chavos para jugar. 
Esta es la cuarta versión de este juego para el Super Famicom donde aparecen nuevos per- 
sonajes, ya que está basado en los últimos capítulos de la serie, obviamente los escenarios 
son nuevos y ahora cuentan con efectos muy lúcidos como cuando le colocas cierto ataque 
al oponente y lo lanzas hasta otro escenario, entre los cuales está un cielo donde de fondo 
se ve la tierra con un efecto tipo Axelay. La movilidad mejora en cuanto a la forma de mar- 
car los poderes, pero el estilo es muy similar, ya te darás cuenta cuando llegue a México. 
Déjanos decirte que algunos personajes aún no estaban pro- 
gramados, por lo que no se podian seleccionar, esto se debe 

a que el juego todavía está bajo desarrollo, lo 

que significa que aparecerá hasta marzo de 

este año y contará con 20 Megas de memo- 

ria además de 64KSRAM y si esto fuera 

poco cuenta con un nuevo chip llamado SA | 

que ayuda al CPU del SNES a no tener cier- 

M tas limitantes y a mejorar el juego. 


Otra carta fuerte de Bandai es Sailor Moon del cual 

presentaron dos juegos, uno de ellos es este título 

de Sailor Moon de tipo puzzle muy parecido a 

Bubble Bobble, donde juntas esferas del mismo tipo 
para que 

(1/9) desaparezcan, 
entre más 
complicadas hagas las jugadas más dificil le 
harás el juego a tu oponente; con los castigos, 
el fondo va cambiando conforme pasas de 
nivel. Este título ya salió a la venta en Japón y 
cuenta con 8 megas de memoria suficiente 
para un buen juego de puzzle. 
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a Moste es de 
TA pelea tipo 
Street 
Fighter, 
| como te 
| podrás dar cuenta en [Ml 
llas fotos las chicas [2% 
!' dominan la pantalla. Tal 
! vez no hayas escucha- | 
do hablar de Sailor Moon pero próximamente 
| aparecerá en televisión y entonces seguro comen- | 
zará a interesarte (y no faltará quien ande por ahí | 
diciendo “Por el poder de la luna...” ), para empezar 
te contaremos un poco la historia. 
El personaje principal es Sailor Moon y cuatro niñas | 
que son sus compañeras de escuela, las cuales gra- L— 
cias a la tecnología se pueden transformar de sim- 
ples estudiantes a poderosas chicas que combaten 
el mal, por lo mismo ellas llevan una doble vida. | 
Recibieron su poder de un misterioso guardián | 
| felino. 
Regresando a lo que es el juego, cuenta con una 
gran variedad de poderes, ataques y 
gráficos, gracias a los 24 Megas de memoria que | 
tiene. Su salida está programada para este mes 
de Febrero. 
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Bandai pre- 
li sentó varios 
juegos basa- 
dos en la =d 0 
serie Gundam, uno de ellos es llamado SD 
GUNDAM GNEXT un juego de simulación y 
Wi acción en batallas espaciales, tiene la opción 
para jugar hasta 4 jugadores simultáneos con 
ayuda del Multitap, cuenta con 12 Megas de 
memoria además de 256KSRAM, también 
cuenta con el chip SAl. Este juego estará disponible para el BSX que es un 
aparato que se adapta al Super Famicom y así puedan transmitir el juego vía 
satélite. 
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Otro título basado en 
la serie de Gundam es 
este juego llamado SD 
GUNDAM 
DIMENSION WAR 
que es para el Virtual 
Boy, es un juego tipo 
simulación en batallas 
espaciales, pero 
utilizando las ventajas 
del sistemaVirtual Boy 
para dar excelentes gráficas de tercera dimensión, el 
juego cuenta con 8 Megas de memoria y 64KRAM. 



































El tercer título con los robots de la serie 
Gundam es un juego tipo puzzle para el Super 
í Famicom (o sea el SNES), muy similar en el 
estilo de juego al que te mencionamos de Sailor Moon donde acomodas las figuras | 
del mismo tipo para 
lograr desaparecerlas 
y si haces una jugada 
donde  desapareces 
varias figura a la vez, el 
robot que  selec- 
cionaste saldrá de su 
lugar para darle un 
castigo a tu oponente. 
El juego cuenta con 8 
Megas de memoria. 






























GUNDAMWING basado ya sabes en qué; este título es de pelea tipo Street Fighter 

con barra de energía y otra de poder para los movimientos especiales, los robots que aparecen en este juego tienen | 
un estilo más serio que los juegos anteriores, (si te fijas los nombres de los juegos anteriores de Gundam comien- | 
zan con SD que significa Super Deformer que es ese estilo de personajes pequeños, también el juego de Sailor Moon | 
tipo puzzle es de ese estilo de personajes). Y el último juego basado en Gundam se llama ZGUNDAM que es de 
tipo simulación y no es del estilo SD, también vimos un juego tipo turista con gráficas caricaturezcas donde podian | 
interactuar varios jugadores con ayuda del Multitap. 


A Or TEGUTARO Takara mostró dos 


: obvia mal y es el famoso The King of Pd no lo 

nombraron 95 pero no te preocupes porque cuenta 

con los nuevos peleadores consentidos de los chavos 

como Lory Yagamy. 

Todavía están trabajando en él, pero nos confirmaron de 

15 personajes a seleccionar, además de que 

a extraoficialmente nos enteramos que tiene tres 

de personajes más, esto suena a Saisyu Kusanagi y Omega Rugal, 

el tercero quién sabe. Sobre la movilidad lo poco que pudimos 

probar estaba muy bien, tipo Word Heroes 2 Jet pero con el esti- 

lo The King of Fighters 95 con todo y los movimientos especiales 

Y para devastar al enemigo (por cierto en Japón es muy popular 
este juego, saben apreciar lo bueno como lo hacemos ll - 

nosotros aquí en México). Por la memoria no te preocupes ya [6% TE 
que tiene 4 Megas. 


Pero no creas que fue todo por parte de Badai, ya que mostró un juego laredo] 
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El otro título es Toh Shi Den un 
juego muy popular en Japón 
que Takara comercializó para un sistema de 32 Bit, que utiliza gráficas | 
poligonales, pero ahora crearon la conversión para Game Boy con una | 
perspectiva de lado como todos los juegos de pelea que han lanzado | 
para Game Boy, este juego cuenta con 8 peleadores de los 
cuales dos son mujeres, los personajes cuentan con | 
armas, poderes y además movimientos especiales para 
terminar con tu oponente, también cuenta con 4 Megas 
de memoria, pero al ser un juego de menos 
personajes en comparación con The King of 
Fighters seguramente estará muy bien 
detallado. Y como información adicional te 
diremos que en Japón CAPCOM lanzará 
próximamente una nueva versión para 
arcadia llamada Toh Shi Den 2, no se ha 
confirmado si lo van a traer a México, pero en 
cuanto tengamos información te la daremos. 










Takara es una de las mar- 
cas que más ha apoyado al 
Game Boy, por todos los 
juegos de arcadia que han 
pasado al Game Boy, pero 
en Japón ya tiene tiempo 
que lanzaron Fatal Fury 2 y 
todavia no hay planes de 
traerlo a este continente. 











Otro título que 

presentó Hudson 

fue VIRTUAL 

BOMBER — MAN, 

donde el juego se 

desarrolla en esce- 

nas con personajes 

S de 3/4, lo que 
-Yimos se parecía a la versión de Super Bomber Man 
3 para SNES, pero obviamente trataron de 
aprovechar las 
cualidades del 
Virtual Boy, 
recuerden que es 
tan solo un pro- 
totipo incomple- 
to, las gráficas son 
buenas 


Y Md A ¿O III 


sobre todo en los 
display, donde algu- fl 
nas imágenes pare- 
cen rendereadas. 


Las fotos de la orilla derecha son estereogramas con 
las fotos de la presentación del juego de Virtual 
Bomber Man. Si tú nunca has visto un estereograma te 
recomendamos ver la revista a 50 cm. más o menos 
para que sea más fácil (ya que tengas práctica te 
puedes acercar un poco más), el área donde estés 
tiene que estar muy bien iluminada, evita ver los 
estereogramas por períodos prolongados. 

























Hudson 
Soft 
también presentó un proyecto de un juego 
puzzle donde juntando figuras del mismo tipo 
desaparecen y el objetivo del juego es que 
vayas eliminándolas y en la última jugada no te 
sobre ninguna, por lo tanto tienes que planear 
muy bien tu estrategia. 

El concepto es sencillo pero para lograrlo 


necesitas practicar varias veces, pero eso sí E E AS + ESE 


como cualquier buen juego de puzzle es ; 
adictivo, lo más vistoso de este juego es que las Aquí te mostramos dos fotos para que veas como el juego es 
figuras son personajes famosos de otros juegos. el mismo en los dos ejemplos pero uno con los personajes | 
de Bomberman y el otro con los personajes de Bonks que | 
por cierto en Japón ya existe la secuela de este juego para 
SNES. 

































Y si creías que ya era todo acerca de Bomberman 
te diremos que aunque no se mostro nada en el 
evento, ya casi está lista la cuarta versión de este 
divertido título que ahora cuenta con nuevos per- 


E ye 











sonajes que te ayudan, como el Canguro que 
aparecía en el Super Bomberman 3, aunque de esto 
no sabemos mucho sólo te mostramos unas fotos. 


Regresa la estrella de Disney 
(este comentario fue patrocina- 
do por el editor de la revista), 
pero ahora su pareja es el mal- 
humorado pato Donald. Esta nueva aventura mantiene lo mejor de las ante- 
riores, como lo son sus excelentes gráficas; notarás que están estrenando trajes, 
aunque si te fijas bien, para variar Donald no 
tuvo muy buena suerte que digamos. 

































Aquí vemos a Mickey y Donald pasando por 
una especie de mercado donde los barriles 
que se ven en la parte de abajo se mueven a 
diferente velocidad que el fondo, esto para 
simular un efecto de profundidad, 
pero antes de este punto pasas 
por una zona donde hay partes elementos, como 


de agua que avanzas flotando o : z esta parte donde 
en una góndola, si saltas al centro “€ deslizas en la cuerda, si juegas con un 


avanza rápido, al final te enfrentas “OMPañero lo mejor es que se coordinen o se 
pondrán como 


a un cómico jefe que es un 
pon ; Donald. 
Y guajolote el cual te ataca lanzán- 


dote plumas. __ _p- un 
E Ad 1 o a E 
ed 5 
> 
id 


o 
» 
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La acción se da 
constantemente 
en este juego por 
la variedad de 
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Este es uno de jefes con los 
- que te enfrentas, la dificultad se 
Nuevamente aparece la góndola para Aquí vemos otros de los trajes ajusta un poco dependiendo de 
ayudarte a avanzar más rápido, ahí verás a que te dan ciertas cualidades, si son uno o dos jugadores. 
Mickey utilizar el arma de su traje especial. como en las versiones anteriores. 
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Los jefes ahora son de un tamaño conside- 


kx. A” ADVENTU) 107 > rable; seguramente te preguntarás qué onda 
PIT ATEN y con el personaje que está detrás de Kirby, 


pues se trata de un enemigo que lo está 
ayudando, lo que pasa es que le agregaron 
otras cualidades a Kirby, ya que ahora 
además de poder comerte a los enemigos 
para copiar sus habilidades, también puedes 
ponerlos a tu servicio, para poder atacar 
entre los 
dos y tener 
un gran 
número de 
posibilidades 


Kirby por fin hace su arrivo al Super 
"Nintendo en esta nueva versión 


“llamada Kirby's Adventure Super The 
Luxe, que con las cualidades del SNES 
logran unas gráficas estupendas con 


un estilo caricaturezco pero con 
- detalles en render como las estrellas 
que están grabadas en el árbol, 
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Checa el gorro que tiene Kirby el Ve la cómica expresión del gato al ser 
cual te indica que ya copiaste el atacado por tu chalan, mientras tú vas 
poder del enemigo que te comiste. volando. 


Esperamos que el juego salga para 
Febrero en Japón y que no tarde en 
llegar a México, al parecer será para dos | 
jugadores. 





Los nuevos personajes no podían fal- 
tar en esta nueva aventura de Kirby. 


, 







L 
E En esta otra foto podemos ver a kirby 1 
j con el poder de BEEM y su ayudante 
$ con el paraguas en una escena que te a a al en 
recordara las versiones anteriores. y nn 
A 
| 
> a OS 





Los cañones del fondo son otra 
muestra de los gráficos con render 
que tiene este juego, además puedes 
ver a los personajes que se hicieron 
famosos en la versión para el NES. 





Recuerdas las frutas que aparecian 
en el Kirby de NES, pues ahora 
hay más para que al comertelas 

recuperes energia, y ya que estas 

P viendo la foto que te parece el 

enemigo con el boomerang. 


'— Checate el poder de FIGHTER 

(peleador) que tiene Kirby y su 

“ayudante que esta de pelos, abajo 

puedes ver los datos como 

energía tanto tuya como del 
chalán, dinero y vidas. 


Dt Bi 






l verás el jefe 
Í de las ver- 
siones ante- 
l riores se 

Í enfrenta de 
nuevo con- 
tra Kirby en 
Í una escena 
especial. 

















Por poco y se nos olvida un nuevo 
juego RPG para GAME BOY que va 
lanzar Nintendo pero tiene algo sin- 
gular ya que se van a vender dos ver- 
siones Green Version 
(version verde) y Red 
Version (version roja) 
al parecer seran muy 
simila-res pero con 
per-sonajes diferentes 
que se podran ver las 
caras al conectar 


PTE? 
Le LR del Game Boy. 


Tal vez 
para cuan- 
do estés 
leyendo este 
artículo, Kirby's Block 
ya haya salido a la venta, 
puesto que en Japón salió 
desde el año pasado. Este es un título 
más que lanza Nintendo con el ya - 
famoso Kirby, este juego no es como los Si es necesario puedes incrementar 
dos primeros que salieron para el Game !2 Potencia del rebote al presionar 
Boy, es otra onda, parecido a Kirby Ur cuendo la DOM 

7) , toque la plataforma y así se 
Pinball, donde realmente no controlas a convierta en Kirby 
. Kirby, más bien mueves una o hasta cua- 

Esta escena de bonus es similar a tro plataformas y el objetivo no es dejar ir la pelota, que por momentos 

una de Kirby Pinball, pero aquí te se transforma en Kirby, si no que depende cómo le pegues con la platafor= 

apa UNO ma, sí... ándale, como el Breckout ( juego para el arcaico Atari 2600), pero 

si eres del NES para adelante es tipo Arcanoid. Regresando al 

Kirby Block, como te deciamos, el objetivo es que no se 

vaya la pelota, pero también hay que destruir los bloques de 

la escena y si los destruyes todos pasas a la siguiente esce- 

na, después llegas al jefe, al cual hay que darle varias 

veces con la pelota para eliminarlo y si lo logras pasas a 

la escena de bonus, todo esto es tan sólo un mundo y el 
juego cuenta con varios de éstos que se seleccionan 

en los típicos mapas generales de los juegos de 

Kirby. 

Este es uno de los juegos que 

realmente fueron creados para el 

Game Boy, ya que en cual-quier 

rato te puedes dar el lujo de pasar [lk 
un nivel, como 
ya se está 
haciendo el 
juego se salva 
automática- El o en her a es 

rebotar la pelota en las 

mente al pasar columnas, prefero di la 
de escena. que tenga el mejor premio. 
Pero si tienes 

más tiempo lo 

puedes jugar en tu SNES, 
ya que este juego utiliza 
las ventajas del Super 















































Los bloques de la escena forman 
figuras, adivina de quién es esta 





En esta foto puedes apreciar que 
hay cuatro plataformas, una en Aquí también vas elevando los per- Game Boy. 
cada orilla de la pantalla, con las sonajes, obviamente lo mejor sería 
cuales evitas que la pelota toque elevar el que está a la derecha 

cualquier parte del marco. para obtener las 3 vidas extra. 

























Konami fue otra marca que mostró varios 
juegos, entre ellos la cuarta versión de 
GOEMON que en América se llama Mystical 
Ninja, y sólo se vendió el primer juego y nos 
hemos perdido de los demás. 






Personajes de este 
tamaño es poco Si no te acuerdas del 
usual por la limitante juego, seguramente lo 
de los sprites, pero harás con esta 
Konami siempre se escena que es típica, 
las arregla para sor- pero obviamente con 
| prender con sus nuevos elementos. 
innovaciones. 










La acción, variedad y 
humor son los 
factores que hacen 
de este juego uno de 
los mejores que ha 
creado Konami. 








Al parecer el 
soccer también 
se mezcla un 
poco con esta 
escena. 












































Casi se nos hace el 


a. o — año pasado el tener 
LP AZ: en México la primera 
BELO 
mí versión de este juego, 
















pero qué se le va a 
hacer, por mientras 
te informamos que 
Konami lanzó en 
Japón la tercera 
parte de este 
estupendo juego de 
naves con un 
humor muy espe- 
cial, además de que 
en esta versión han 
incrementado el número de 
personajes que van desde el 
conocido VIC (la nave de 
Gradius) hasta un gato (que en 
japonés se dice NEKO) y el 
personaje del jugador | tiene 
pequeñas diferencias con el 
jugador 2.Ahora sólo esperemos 
que algún juego de la serie 
Parodius llegue a México. 


Este ¡jefe 
tiene toda 
la pinta de 

Twin Bee 
otro juego % 

de naves 
famoso enl. 











































Recuerdas las 
cabezas de la Isla 
de Pascua pues en 
esta última versión 
no podían faltar 
pero con una 
apariencia peculiar. 





Seguramente pensabas que gráficas impactantes 
realmente ya es muy difícil de lograr, sobre 
todo si no echas mano de tecnología, pero 
Square lo hizo en este nuevo juego RPG donde 
hay partes que tienen unas gráficas preciosas, 
lástima que en las fotos no las puedes apreciar muy bien, y para que te des una 
idea del tipo de juego es similar a Final Fantasy. Otro título RPG que mostró 
Square fue FRONT MISSION GUN HAZARD con una historia futurista 
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se 
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Bueno se nos acaba el 
espacio por lo tanto en 
resumen Konami 
mostro otros cuatro tit- 
ulos uno de multiju- 
gadores que se hacia un 
relajo al jugar de cuatro 
a la vez, otro de carreras 
| de caballos que son populares en Japon, el penulti- 
| mo fue de baseball donde que cuenta con comen- 
taristas para narrar 
el juego y el ultimo 
fue de lucha libre 
pero con graficas 
que utilizan render, 













o  —— 









META 
DANA ms 
















































Uno de los titulos que mas esperaban alla en Japón fue Dragon | 
Quest VI que en america se le conoce con el nombre de Dragon +: 
Warrior (y como dato complementario en una serie de television * 
en Mexico lo llaman FLY), pues imaginate cual era la fama de ste juego que 
para el lanzamiento se prepararon mas 3 millones de cartuchos y salio a la 
venta un Sabado ya que en Japon los grandes exitos provocan que los chavos 
hagan largas filas y hasta pasen la noche fuera de la tienda para ser de los 
primeros en adquirir el presiado juego por lo cual una dependencia oficial a 0 
solicitado que los fabricantes que los juegos tan esperados como este salgan ; 
los fines de semana o dias festivos.Bueno pero regresando a uno de los 
mejores juegos en el genero de los RPG, Enix mejorado todo tipo de 
detalles como el echo de que ahora los personajes cuentan con animacion, > 
hay mas Magias ,Armas , Naves, etc.Ademas de tener un mundo que inves- 

tigar. Lo que realmente nos sorprendio fue cuando el Sr. Yamauchi en una | 
conferencia de prensa puso como ejemplo a Enix por crear juegos como 

este con un consepto inovador y seudoregaño a las marcas que se dedican po 

a copiar conseptos.Cambiando de juego, Enix mostro otros dos juegos Dark! 

y] Half un juego RPG que se ve con una perspectiva de 3/4 donde los person- 
ajes atacan con un rango limitado dando un factor extra en tu estrategia, ya 
que si los enemigos no estan en el rango de la magía o ataque que uses no 
le causaras daño. El otro juego fue The Legend of Magatama, este juego 
cuenta perspectiva de lado, donde las peleas tu las controlas en tiempo real, * y Y 
. Ls e 1 el heroe cuenta con una espada y es acompañado de un ave que lo ayuda a Y 
O AO A: E Y librar pequeños obstaculos delcamino volando por un instante. 


THALES, OF: PHAN 


Por otro lado NAMCO tambien mostro un juego RPG E A 
que es famoso alla en japon llamadoTales of Phantasia 
con escenarios que cuentan con una perspectiva del 
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tipo del piso en Street Fighter Il con % 
espectaculares magias y todo lo que 
un buen RPG debe de tener. 
Otro cartucho que presento Namco Pue 
fue un juego de Baseball con un 2 
estilo similar al de Konami pero al 

EN t 

1461 175 ] a, 


ES 
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parecer cada uno centa 
con una fama especial ya 
que es lla quinta version 
de este jugo.. 






Gs 
TUTTI LAY 


DONKEY KO ejes UNTR!?: DIDDYS KONG QUES 


Ya para el próxim 
podrás ver el mejor final d 


este juego, gracias a los tip 
e daremos en la revist 


j Abril henale serás c 

3 rd si e o tod 
3 las Hero Coins. Por cierto, 

quí va una pregunta pa 
E AY E a e terminaron este 
39 ju as visto quién seca 
A 
RNATIONAL SUPER STAR SOCCER Ln 


1 71 En este número*podrás 

pus Á "4 4] checar un par de códigos 

a Meresantes para espe 
: d del perro 

do por 
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había sido 
algunos lectores pero 4 


ciales no. Por cie os 
dos no son Únicos tru-, 
co o tiene esp 













FINA! 


Esad TI MEÑOCOS En el mes del aparición 
== este juego 


coló en 















po 3 tercer lug de populari- 

4 dad pe quién sabe si 

M5; e Y lleguegiás lejos, ya que 
A 7 también esta por apare- |. 

TE 7 cefiféguramente el mes 

y .o 
s E ifrante- el juego de 
«a y .. gaMan X 3, bueno, eso 


Mo veremos después. 
or cierto: ¿Ya conociste 
todos los caminos?. 





4.- EARTH WORM JIM 2 
5. SUPER MARIOMORLD 2:1OSHPS ISLAND 
6.- TECMO SUPER BOWL 111 
7.- MEGA MAN X 3 
8.- BREATH OF FIRE 11 
9.-NBA GIVE:?N GO 






10.-BOOGERMAN 





de las selecciones espg»- 


FIGHT3| 









Debido a las lógicas limi= 
| tantes del sistema (o sea 
los dos botones) muchas 
4 ( if cosas  cambiarón en 
0 cuestión de combos de la 
*, 5] versión de SNES a la de 
GB, incluyendo los 
“Danger Moves” O 
A movimientos finales, pero 
EW no te preocupes ya que 
si pronto les enseñaremos 
como se marcan. 
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Este juego tiene una muy 
rara ri ya que prácti- 
camente había desapareci- 
do de la lista de los grandes, 
pero de repente llega a ocu- 
par de nuevo un sitio 
importante. No sabemos si 
ya habíamos dicho que esta 
era una buena adaptación, 
Park así que lo único que le 
ra ser igual al juego 
> NES son todos los 
Prada y algunos displays. 
























Mm Este juego es bastante 
¿2 | bueno, pero ese no es el 
motivo principal por el que 
ha permanecido entre los 
primeros 3 lugares de po- 
pularidad, esto se debe a 
que estos meses ha habido 
muy pocos estrenos para 
este sistema; esperemos 
que pronto aparezcan más 
juegos. 


4.- WORLD HEROES 2 JER 
5.- VEGAS STAKES 
6.- MORTAL KOMBAT 3 
7.- ANIMANIACS 
8.- PRIMAL RAGE 
9.- GALAGA / GALAXIAN 
10.- STREET FIGHTER 11 
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>) "5 ao A O y 
| AA A A 
* > aPara el próximo mes tendremos bastantes cosas intere- 

santes, así como muchas novedades y para muestra 
basta un botón (perdón por el uso de la frase trillada): .. 






































En este número hablamos de uno de uno de los jue- 
gos que se planea traer directamente de Japón para el 
mercado latino por 
parte de 
Itochu y 
para el 

mes 

entrante 
hablaremos del 


” 





traerán y que es “Sailor 

Moon”, juego de peleas tipo 

Final Fight basado en la caricatura recién 
entrenada del mismo nombre. 


Esta es la película más cara de la 

historia y no todos piensan que 
es muy buena, ¿Acaso el juego 
correrá la misma suerte?, entérate 
de esto en nuestro siguiente 
número donde analizaremos a fondo 
este juego en sus versiones para » 
SNES y GB. 










Tendremos la localización de 
todos los niveles de Bonus y las 
Hero Coins de los últimos dos 
niveles del juego (¡Ahora sí le 

podrás ver el mejor final al 

juego!), además de que también 

te daremos un par de trucos 
raros para este título. 


Para los que gustan de juegos de 
estrategia muy al estilo de Sim City 
tenemos este título donde tendrás la 

posibilidad de crear y administrar un 
parque de diversiones, así que te 
corresponde a ti hacerlo crecer y crear 
sucursales alrededor del mundo. 
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Killer Instinct 2 (Williams/Nintendo, Arcadia) 
La super esperada secuela tendrá su análisis el próximo abril, no te lo pierdas. 


Y como en todos nuestros números tendremos nuestras secciones clásicas como Dr. Mario, 
S.O.S. Mariados y muchas sorpresas (que en realidad son cosas que no tenemos la más 
mínima idea que vamos a incluir cuando estamos escribiendo esto). 
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Fecha de nacimiento: 3-1-68 
Altura: 1.72 m 
el impresionante Spinning bid Kick (Whirlwind Kick). Ha estado | Peso: 
estudiando Kenpo y Kenpo Chino con su padre desde la infancia | Tipo de Sangre: A 
y es una experta, pero también tiene una personalidad muy | Aficiones: Las crepas y Los Aerobics 
femenina. Odios: M, Bison 
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AN 7 Sa = Y 
NS ÍA y q dije, 


cráneos 


> q pa S NS A a 
A A E O A ds que no 
Ss E SA - 0 7 padere 


DALSIM HA 
DESARKOLLADO 
SU 4/7 A TAL 
GRADO QUE El 
PUEDE PROYECTAR 
FLAMAS INFERNALES 
COMO EL SYOGA 
FLAME'" Y El 
“yY06A FIRE ” 


y Un campeón boxeador de peso completo, Balrog fue expulsado de las 
peleas profesionales después de ignorar las reglas del ring. Peligroso 
y agresivo, Balrog ahora arma grandes peloteras en las calles de 
Shad. 


En la pelea, Balrog apoya la teoría de que quien pega más fuerte gana. 
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Por esto, él puede ser fácilmente anti-elegante, pero pocos 
peleadores tienen fuerza y tenacidad. 

El pertenece al Cartel de Shadowlaw como uno de los 4 reyes, 
pero la falta de entrenamiento lo ha hecho venirse abajo y ahora 
es considerado inferior a los otros. 
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Aficiones: Pelear y jugar por dinero 
Odios: Perder y el Rap 








Í CERDO 
CAPITALISTA Y 


ANTES DEL 

COLAPSO 

DEL PAIS, 
ESTUYE PELEANDO 
VOR LA GLORIA 
DELA UNION SOCIÉTI- 
CA Y OLORIA 

DE VICIORIA Y 


MAS 


ES VERTE 
TRATANDO 


DE 
VELEAR 


El resultado es un hermoso y mortal ballet por el cual Vega ha 
obtenido el sobrenombre de el Ninja Español. Sus mejores ata- 
ques son el uso de las garras en el ataque Flying Barcelona 
Attack (Rolling Claw) y el Izuna Drop (Fence Climb). El siente una 


atracción especial por Chun-Li, 
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¿MIRA 
EL TAMANO 
DE ESE 
TIPO Y 

S/| ME 
FONE SUS 
MANOS 
ENCINA 
JESTON 
MUERTOY 


PERO ABORA 
NOSOTROS LOS 
DEPORTISTAS 
LUCHAMOS <GLO 
POR EL DINERO 
E ACME 
LES DENIORANTE/ 


TU VIEJO 
PAIS 


Fecha de nacimiento: 1-27-67 
Altura: 1.87 m 

Peso: 80.740 kg 

Tipo de Sangre: O 

Aficiones:Lo hermoso, él mismo 
Odios:Lo feo 





"HE VENIDO 
A ESTA ISLA 
PARA 
ELIMINAR 
ÉSA FUENTE 
Ve opio Y 
VENGANZA, 
POR 


r 


ESO 
GANARE / 


Peleador de Tailandia, Sagat es el maestro del boxeo Thaikick. como el 
brazo derecho de M.Bison, el es el segundo peleador de la calle más 
temido dentro de la Organización Shadowlaw. En una lucha desespe- 
rada contra Ryu, él le dió el Sho-ryu-ken de Ryu (Golpe de Dragón) en 
el pecho y aún le quedan las cicatrices. 
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Fecha de nacimiento: 7-2-55 
Altura: 2.26 m 
El se sometió a un tormentoso entrenamiento, aumentando sus Peso: 137,440 kg kg 
rodillas y codos y desarrolló una técnica única en patada boxistica. |Tipo de Sangre: B 
El es un hombre misterioso, cuyo estilo de pelea es temido, se |Aficiones:Los oponentes fuertes 
muestra indiferente todo el tiempo. Odios:El golpe del Dragón 





pro “BE 


ERES 


BUENA f 


ERES 
UNA 
CHICA 
FUERTE 


Y 


- 


AME EL MUNPO 


VEL Sumo ME 
VESVE El FONDO VITRO GOLPEA 


VE MI CORAZÓN TAMBIE 
Y AUSERAZON, y Mel TU k VIRECTO 


LA FUERZA VE UN 
. LUCHAVOK Ay 
YE 
2UMO 


Durante los 2 últimos años M.Bison ha sido el campeón de la Gran 
Pelea Anual de Shad de peleadores de la calle. Publicamente, él 
sostuvo el título de "Protector de la Paz" en Shad. Cada que él salía a 
dirigir el Shadowlaw, (Sindicato Internacional del Crimen), el mundo 
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Al principio el N64 comenzará con juegos en cartuchos, usando Read-Only-Memory (CD-ROM es también un Read 
os Only Memory). Nintendo se propone proveer el “Writeble Disk Drive” (Unidad Drive de Discos Escribibles) la cua- 3 
lidad de “Writable” escribir en este medio de almacenaje, para dar a los jugadores una nueva experiencia de juego 

que nunca habían encontrado con un semi-conductor RAM, CD-ROM u otro Read Only medio de almacenaje. 






























Nintendo asegura el proveernos lo mejor de ambos mundos, la mejor acción-total de los cartuchos creados con la 
velocidad más rápida de acceso de los semi-conductores y la experiencia nunca antes usada en videojuegos: la vir- 
tud de escribir en discos magnéticos. 


El disco magnético mide 3 3/4” y tiene una capacidad de 64 megabytes de datos o aproximadamente 16 veces los 

datos contenidos en un cartucho de Donkey Mon Country. 

Los estándares de funcionamiento para este tipo de productos son medidos “Average Seek Time (AST”)” (Tiempo 
promedio de A Y “Data Transfer Rate (DTR)” (Velocidad de transferencia de datos). El AST para la unidad 
de discos del N64 será de 150 ms o más del doble de rápido de los estándares del Play Station o Saturn. El DTR 
es de | MB/s o más del triple de velocidad de otros productos similares. 





Sobre el precio de lanzamiento no han dicho mucho, pero al tratarse de un sistema de expansión, el precio será 
menor al N64 y además se programó su primera aparición a finales del '96 en el próximo Shoshinkai. 


Se piensa introducir de 8 a 12 espectaculares títulos para el N64 en América, entre 
Nintendo y las demás marcas que ahora se dividen en dos categorías “Third Party” que 
es como trabajaban hasta el momento desarrollando el software independientes de 
Nintendo y los “Second Party” que son los 
que desarrollan el software en conjunción 
con Nintendo. 


Tao MR] Gargos el jefe final de Killer Instinct 2 se 
> puede seleccionar para pelear con él y 
A como te podrás dar cuenta por las 
EAN fotos, es bastante poderoso y más ágil 
que el torpe de Eyedol. Por el momen- 
to te damos estas fabulosas fotos donde 
te mostramos algunos de sus poderes y 
su display, pero no dudamos que puedas 
sacar este truco tú solo o si tienes 
suerte-hasta descubrirás cómo sacar a 
los otros personajes secretos que son... 
bueno, ya se nos acabó el espacio, pero 
nos leeremos en los próximos números. 
: Mientras disfruta este título. 
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